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第一章 快速入门

1.1 产品概述

SmartGIS Web3D是一款自主研发的轻量级Web端三维产品，基于多源数据快速

融合、全空间高效渲染“双引擎”，实现个性化三维场景“零代码”构建以及多层次跨平

台“无插件”浏览，提供地上地下、室内室外等全空间一体化的三维浏览与分析服务，

支持二次开发，全方位赋能新型智慧城市建设。

1.2 流程概述

总流程：

步骤：

1.使用“数据管理”模块上传数据。
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注意：相关功能的详细介绍，请参考章节“4.1.1数据管理”。

2.将上传完成的数据发布为服务：数据列表中可以查看所有上传的数据记录。若

数据的处理状态为“处理成功”，可通过“编辑”操作，进行属性表挂接。

3.可通过“发布”功能将其发布为服务。发布成功后，可在“地图服务”中查看

已发布的服务列表。

示例：将已处理完成的数据发布为服务。

点击发布：

填写服务信息
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发布成功

4.外部服务注册：使用“地图服务”模块中的“注册服务”功能将外部服务注册

到系统中。注册完成后该服务可用于系统中场景的搭建。

示例：将外部服务注册到平台中。
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5.三维场景搭建：使用发布/注册的服务以及系统提供的多种场景效果、底图数

据，搭配功能池中的三维功能进行场景的创建。

先使用“场景信息”填写场景的基础信息；然后使用“图层配置”模块将要用到

的服务导入图层树中，为场景添加服务图层；再使用“底图”和“场景效果”设置场

景的效果效果；最后将“功能池”中的三维应用功能添加到场景中，配置三维应用功

能。

示例：三维场景搭建。

注意：相关功能的详细介绍，请参考章节“2.1创建场景”
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6.三维场景权限配置：场景搭建完成后，使用“权限配置”功能，指定可以查看

/编辑当前场景的用户。配置完成后，这些用户即可查看/编辑该场景。

示例：场景权限配置。

7.三维场景分享：场景搭建完成后，可以使用“分享”功能，生成场景的浏览链

接，其他用户可以通过链接浏览该场景。

示例：分享已创建好的场景。
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1.3 运行环境

1.3.1 客户端要求

SmartGIS Wed3D是一款轻量级的三维在线应用平台，三维场景浏览要求独立显

卡（≥2G），且在控制面板中开启独显（详见附件 1《windows 开启独显》）。推荐

配置如下：

便携笔记本： 台式机：

CPU：Intel Core i9-14900HX

内存: DDR5, 32G

显卡：NVIDIA GTX4060

硬盘：1TB固态

CPU：Intel Core i9-14900HX

内存: DDR5, 32G

显卡：NVIDIA GTX4060

硬盘：1TB固态

1.3.2 Windows开启独显

1.3.2.1 确定独立显卡类型

右击此电脑->管理->设备管理器，在显示适配器一栏中确定显卡类型：

N卡（NVIDIA）
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A卡（AMD）

1.3.2.2 安装显卡驱动

如何确定显卡是否已经安装好驱动？

1. 对于 N卡，在桌面空白处右击弹出

2. 对于 A卡，在桌面空白处右击弹出
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如计算机不显示相关选项，需到官网下载相关显卡驱动（也可使用驱动精灵等第

三方软件安装）。

1.3.2.3 显卡高性能设置

如何判断计算机是否使用独立显卡显示三维场景？使用 google chrome浏览器任

意打开三维平台一个场景，打开任务管理器->性能，如图：
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GPU 0是计算机的集成显卡，相对性能较差，GPU 1是计算机的独立显卡，此时

三维程序使用的是集成显卡在运行，所以场景流畅度低，显示效果不佳。以下以 N

卡为例，简单介绍显卡的设置。右击打开 NVIDIA控制面板

按照图中步骤进行设置（程序设置参数默认不修改，具体参数参考《附录 1》）。

设置完成之后将所有 google chrome浏览器网页关闭。重新打开一个三维场景。此时

性能管理器中变成如下所示：

GPU 1使用率有明显提升，则表示设置成功。若设置 GPU 1使用率为零，则进

行如下操作：
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1. 右键屏幕，打开“显示设置”，然后单机“图形设置”，

2. 保持“桌面应用”选项不动，然后点击“浏览”

3. 按路径添加 chrome.exe
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4. 不知道路径的从这找（目标里的就是）

5. 然后点击“选项”， 选择“高性能”，然后保存；
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6. 重启浏览器即可；

1.3.2.4 Google浏览器 cookies设置

在 Google 浏览器地址栏中输入：chrome://flags/，然后按 Enter键，打开设置浏

览器的设置页。

对设置页中的两项 cookies相关项执行以下操作和设置：

1. 在搜索栏输入 SameSite by default cookies进行查询，然后将 SameSite by

default cookies、Cookies without SameSite must be secure两项的配置修改为：Disabled。
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2. 在搜索栏输入 Cookies without SameSite must be secure进行查询，然后将

该项的配置修改为：Disabled。
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1.3.2.5 360极速浏览器设置

360极速浏览器需要打开极速模式，并关闭关闭鼠标手势功能，具体步骤如下：

1. 打开 360浏览器，点击地址栏右边的一个图标，如下图，会自动显示两

种模式，分别为高速模式和兼容模式，极速模式即可；

2. 点击浏览器右上角的“≡”按钮，点击“选项”

3. 点击“鼠标手势”，取消勾选“启用鼠标手势”，设置完成
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第二章 场景管理

2.1 创建场景

创建新场景，包括数据服务加载、功能配置、场景信息编辑等。

流程图：

步骤：

1.点击场景菜单，进入场景资源页面。在页面右上角点击“卡片模式”或“列表

模式”，可以切换场景列表的显示模式。

示例一：场景列表--卡片模式。

示例二：场景列表--列表模式。

（在场景管理的列表模式下，超级管理员可以对场景是否展示在门户-场景资源

中进行配置。操作栏中会多出一个用来控制该场景是否在门户-场景资源中展示的按

钮，打开/关闭该按钮可以控制场景在门户-场景资源中的显示/隐藏。）
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2.在页面右上角点击“创建场景”，跳转进入三维场景搭建页面。

示例一：创建场景。

示例二：三维场景搭建页面。
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3.依次点击场景页面上方的“场景信息”，设置场景信息、封面、模式、状态等；

点击“图层管理”为场景添加服务图层；点击“底图设置”配置场景的底图数据；点

击“场景设置”配置场景的环境和浏览效果；点击“功能池”配置场景中的三维应用

功能。

4.场景搭建完成后，点击页面右上方的“保存”，完成场景的搭建。
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2.1.1.1 场景信息

编辑场景的基本信息。

步骤：

在场景搭建页面中，点击页面左上方的“场景信息”，打开“场景信息”编辑面

板。在面板中设置场景信息，包括：场景名称、描述、封面、默认视角、入场方式、

LOGO、模式、状态等。

场景封面：点击“设置封面”，可以将场景当前视角设置为场景封面，用于在

场景列表中展示场景的缩略图。

场景视角：点击“添加初始视角”，可以将场景当前浏览视角设置为初始视角，

下次进入场景后将自动定位到该视角。

入场方式：可选飞入或者定位。

场景 LOGO：点击“上传水印图形”，打开文件上传窗口，选择要上传的片后，

点击“确定”，即可将图片上传到平台中，在浏览场景的时候该图标将作为 LOGO

展示。
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场景模式：单选，包含地球（默认选择）、无球两种模式。

场景状态：单选，包含公开（默认选择）、受限、私有三种状态。

公开：所有用户均可浏览该场景。

受限：仅场景创建者和配置了权限的用户人可浏览该场景。

私有：仅场景创建者和具有平台内所有场景浏览权限的用户可浏览该场景。且在

场景列表中，无权限的用户不可见该场景的记录。

注意：

使用“权限配置”和“角色管理”功能，可以为用户设置场景的浏览/编辑权限。

相关功能的详细介绍，请参考章节“权限配置”和“角色管理”。

2.1.1.2 主题风格配置

配置场景中的主题风格。系统提供了 7套整体风格，3套图标供用户选择，同时

还支持用户对头部、工具栏、分组框的样式、大小、位置进行自定义配置。

2.1.1.2.1 整体风格配置

切换平台提供的整体风格。

步骤：

点击页面右上方的“主题选择”按钮，打开“主题切换”面板，为场景更换整体

风格与图标样式。

注意：切换风格仅会保留下面的内容，其他配置内容不会被保留。
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（1） 工具条：数量、位置、大小、方向、内含的功能

（2） 头部：名称

（3） 分组：分组内功能

风格示例：
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2.1.1.2.2 头部配置

配置场景头部样式。

步骤：

1. 双击头部，打开头部配置面板。

2. 在头部配置面板中对头部样式进行配置。

显示状态：控制头部是否显示。

当头部设置为不显示时，头部配置面板可在场景右上角打开。
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背景设置：自定义设置头部背景样式。

头部样式示例：

高度设置：自定义调整场景头部的高度。

标题名称：设置头部显示内容，默认与场景信息中的场景名称相同。

勾选同步：则头部配置面板中的标题名称与场景信息中的场景名称联动同步，任

意一处修改另外一方都会同步修改。（此时两者都不可为空）

不勾选同步：则场景名称与标题名称可以分别设置不同的内容。（此时头部标题

名称可以为空）
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标题样式：配置头部标题文字的样式，支持配置文字字体、颜色、字体大小、

间距、文字处于头部的方位。

标题 logo：配置头部标题 logo，支持配置是否显示、采用默认 logo或自定义上

传 logo、配置 logo大小。

2.1.1.2.3 工具条配置

对工具条进行配置，支持增、删、修改等操作。

步骤：

1. 点击场景右上方的“功能池”打开功能池面板。

2. 选择工具条，通过鼠标拖拽的方式，将工具条拖拽进场景中。（初始新建场

景，会默认自带两条工具条）

3. 双击工具条，打开该工具条的工具栏配置面板。
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4. 在面板中可以对该工具条的布局方向、样式、宽高、功能名称、功能二级面

板位置进行配置。

布局方向：配置该工具条的方向，支持横向、纵向两种布局。

布局样式：配置该工具条的布局样式，支持单颗、整条两种形式。
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宽高设置：配置工具条的宽高。

位置设置：配置工具条处于场景中的位置。

注意：

当工具栏处于场景左侧，但工具栏设置的位置为靠右，则容易出现当功能池关闭

时，该工具栏位置可能会随着页面宽度的变化而向右移动。（或左右相反，或靠上靠

下都需要注意这个问题）

这种现象是因为工具栏的对齐方式依赖于页面的整体宽度，当页面宽度发生变化

时，工具栏相对位置也会改变。

位置保持稳定小 tips：

当工具条处于场景页面左右一半的左侧时，位置设置为靠左；反之则设置为靠右。

当工具条处于场景页面上下一半的上方时，位置设置为靠上；反之则设置为靠下。

功能样式：配置该工具条中功能的样式，支持设置功能背景、选中状态、功能

毕竟大小、间距、图标大小等。
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功能名称：配置该工具条中功能的功能名称是否显示以及对应的显示样式。

默认关闭：即不显示功能名称，通过鼠标放置在功能图标中悬浮显示功能名称。

开启：则显示功能名称，可在配置面板中配置名称的字体、颜色、大小、是否加

粗、间距、名称的位置。

二级面板：配置该工具条中功能的二级面板的展开位置。（面板位置配置同样

需要注意对齐方式依赖于页面的整体宽度，当页面宽度发生变化时，二级面板相对位

置也会改变，调整方式与工具栏位置配置一致。）
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删除工具栏：选中需要删除的工具栏后，双击打开工具栏配置面板，点击“删

除工具栏”，确认后完成删除。

2.1.1.2.4 分组配置

对分组框进行配置，支持增、删、修改样式等操作。

步骤：

1. 点击场景右上方的“功能池”打开功能池面板。

2. 选择分组框，通过鼠标拖拽的方式，将分组框拖拽进场景的任意一条工具条

中。
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3. 双击分组框，打开分组配置面板，在配置面板中可以调整分组名称、分组图

标和分组内子功能显示的位置。

2.1.1.3 图层管理

对添加至场景中的图层进行管理和设置。

2.1.1.3.1 图层管理面板

图层管理面板用来管理当前场景的图层。主要包括：添加/删除图层，图层分组

管理，图层顺序调整，设置图层可见性，查看或修改图层属性、位置、定位视角等。
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步骤：

点击页面页面左上方的“图层配置”，打开“图层配置”面板，为场景添加已发

布/注册的图层服务。

添加到工具栏：点击“添加到工具栏”，可将该配置项添加到场景左侧的工具

栏中，保存后即可在浏览页使用“图层树”功能。

添加分组：图层分组用来集中管理具有相同特性的图层，可统一控制图层的可

见性，或将其下的所有图层统一从场景中移除。

搜索：搜索出图层管理面板中符合条件的图层。
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2.1.1.3.2 图层分组

可使用图层分组集中管理具有相同特性的图层，统一控制图层的可见性或将其下

的图层统一从场景中移除。

 新建图层分组

在图层配置面板创建图层分组。

步骤：

1.不选中图层分组，在图层配置面板右上角点击“添加分组”，系统自动在图层

配置面板的根节点处创建分组。

2.选中某一图层组，在该组右侧点击“添加子分组”，系统自动为选中图层组创

建子分组。

3.刚创建的分组默认是可重命名状态，双击分组名称也可以对分组进行重命名。

2.1.1.3.3 图层

显示和设置图层在场景中的相关信息、状态。
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添加图层：将平台发布的服务添加到图层配置面板中，以便在场景中加载显示。

支持数据类型选择、按服务目录选择两种方式。

按数据类型选择：按数据类型筛选数据列表展示。

按服务目录选择：按服务目录筛选数据列表展示，支持选择目录后连同目录一起

导入。
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定位：点击后，场景跳转至图层所在位置。

设置：设置图层在本场景中加载时的显示样式、浏览效果等基本属性。不同数

据可设置的属性不同。

显示图层：勾选后，在场景中将加载显示该图层。

图层顺序调整：通过选中图层进行拖拽的方式，调整图层在面板中的顺序和分

组。

源服务设置：可查看图层的源服务信息并可更改图层对应的源服务。
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位置编辑：点击后，场景定位至图层所在位置，并弹出位置编辑面板，用户可

更改图层对应数据的位置。

定位视角：修改图层的定位视角，可选择默认视角也可将当前位置设置为该图

层的定位视角。
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删除图层：从图层配置面板及图层树中删除图层，并将该图层从场景中移除。

(1) 添加图层

将图层添加到图层配置面板中，进行各种配置操作，并在场景中加载显示。

步骤：

1.在图层配置面板中，点击右上角的“添加图层”，或鼠标移至要添加图层的图

层分组中，点击其名称右侧的“添加图层”，系统打开“导入图层”面板。

2.可以选择按数据类型筛选数据或按服务目录筛选数据两种方式。

（1）选择按数据类型展示数据，则在面板左侧的“图层分类导航栏”中，显示系统

内所有服务的数据类型。“数据类型”后的数字代表该类型“当前选中服务/服务总

数”。单击选中要查询的数据类型，右侧的“图层列表”将显示该类型的服务数据。
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（2）选择按服务目录展示数据，则在面板左侧的“图层分类导航栏”中，显示系统

内时空数据管理模块的目录。“目录”后的数字代表该目录“当前选中服务/服务总

数”。单击选中要查询的目录，右侧的“图层列表”将显示该目录下的服务数据。该

模式下支持选择目录后连同目录一起导入。

3.在面板左侧的搜索栏中，输入“服务名称、服务别名、创建者组合”的关键字，

进行模糊搜索； “搜索框”与“图层分类导航栏”的数据类型可以结合使用，进行组合

搜索。

4.在面板右侧的“图层列表”中，点击选中要添加的图层。列表左下方显示当前

已选中图层数，点击“清空”可以取消所有图层的勾选。

5.点击“导入”，将选中的所有图层添加到图层配置面板中，并在场景中加载显

示。

示例：将平台内已有的图层服务导入到图层配置面板中。
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(2) 图层顺序调整

调整图层顺序。

步骤：

在图层配置面板中，长按鼠标左键选中一个或按住“Ctrl”键选中多个图层，通

过拖拽可以调整图层顺序以及将图层移动到另一个图层组中。

示例：调整图层顺序。

(3) 图层定位

在场景中跳转至图层所在位置。

步骤：

在图层配置面板中，鼠标移至要定位的图层上，在图层名称后点击“定位”，场

景自动定位到该图层所在区域。

示例：图层定位。
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(4) 图层设置

用于查看/修改图层的属性。

步骤：

1.在图层配置面板中，鼠标移至要设置属性的图层，点击其名称右侧的“设置”，

系统打开“设置”面板。在“设置”面板中查看和修改该图层的各项属性（显示、样

式）。

 ① 模型数据、倾斜数据、BIM模型：

 显示：

通过各类参数的设置，调整场景的浏览效果和性能。
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跳过详细级别：默认关闭，控制数据渲染时是否跳过 LOD节点渲染。开启后，

近距离查看数据时将跳过低层级瓦片，直接加载最清晰的瓦片，从而减少渲染时间，

实现场景性能的优化。关闭后，场景将从最低层级的瓦片开始逐层渲染。

最大内存使用量：控制当前图层可占用最大的缓存量，当前视角下该图层所渲

染的瓦片到达该值，则停止加载。

最大屏幕空间误差：控制瓦片的显示。数值越小，看到的模型就会越精细，同

时加载瓦片清晰度高的范围越大，导致加载速度降低；视具体数据适当调整该参数。

推荐值：32-16。

请求加载权重：控制各图层的加载顺序，值越小则权重越高，加载更优先。可

应用于多数据叠加的大场景。

飞行定位预加载：默认开启，开启后，在飞行目的位置所在的数据，在飞行的

过程中将进行预加载（图层定位、视点书签可作用）。

优先子节点：默认关闭，开启后，默认优先加载子节点的瓦片。该操作可能会

造成视觉上数据加载慢的效果。

双面渲染：默认关闭，开启后，可以查看模型的正反面。关闭后，则只渲染模

型的正面。

移动时剔除请求：默认开启，开启后，当相机移动速度过快时会剔除多余的请

求以达到降低 GPU渲染压力的目的。

移动时剔除请求乘数：默认值为 60，数值越大，在快速浏览的过程中，数据加

载越慢，视觉效果越模糊。数值过小，会增加 GPU渲染压力，可能造成卡顿甚至崩

溃。

 样式：

设置模型的展示效果。
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选择材质颜色：选择颜色和透明度，将其叠加到模型上显示。默认是#ffffff，该

数值代表模型材质的默认颜色。点击“预览”可以查看设置后的效果。

设置材质亮度：调整模型的材质亮度。数值范围是[0~10]，数值越大，模型越亮，

默认值为 1。点击“预览”可以查看设置后的效果。

设置环境光亮度：调整模型的光照亮度。数值范围是[0~10]，数值越大，模型光

照效果越强，默认值为 1。点击“预览”可以查看设置后的效果。
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材质光亮度与环境光亮度调节可搭配使用。

 ② 点云数据：

显示：同上。

样式：设置点云的样式和颜色。
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单个点云大小倍数：设置单个点云的放大倍数，默认是 1。

开启 EDL：开启后可以提升密集点云数据可视化的深度感知能力，优化点云数

据的浏览效果，但是会影响场景的性能加载。

颜色样式：点击下拉选择框，选择样式方案，包括原始色、类型、高程（渐变

色）、单色 4种方案。

修改完成后点击“应用”，保存修改的属性信息。

应用：点击“应用”，修改可即时生效。

预览：点击“预览”，可在场景中预览修改后的效果。

批量应用：点击“批量应用”，在弹出的“批量应用设置”面板中，将会列出

图层设置面板中的所有参数以及“图层管理”面板中数据类型相同的所有图层。勾选

需要批量应用的参数，以及需要被应用的图层，然后点击“应用”，被选中的参数设

置将对选中的图层生效。
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 ③ 矢量数据：

通过“设置”面板，设置该图层对应的矢量数据的样式。

显示距离：设置数据的可见距离范围。

请求加载权重：控制各图层的加载顺序，值越小则权重越高，加载更优先。可

应用于多数据叠加的大场景。

填充颜色：设置矢量面的填充颜色。

线宽度：设置矢量面的边框宽度、矢量线的宽度。
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边线颜色：设置矢量面的边框、矢量线颜色。

透明度（0~1）：设置矢量面/线的透明度。

贴合类型：

贴 3DTiles：选中后，图标底部将与 3DTiles数据贴合。

贴地：选中后，图标底部将与地形贴合。

标注类型：（目前仅点类型数据可用，且显示文本仅应用与 name字段）可设置

点数据的标注类型，支持显示文本、图标两种方式。

 ④ wms/wmts：

通过“设置”面板，设置该图层对应的矢量数据的样式。
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显示：

请求加载权重：控制各图层的加载顺序，值越小则权重越高，加载更优先。可

应用于多数据叠加的大场景。

范围倍数：默认值为 1，一般情况下无需调整，若出现数据显示不全的情况下才

需要对此参数进行调整，一般建议调整为 2或 5倍。

显示级别范围：指定此图层的显示级别范围。

海量矢量加载：以海量矢量的方式对图层进行加载。

加载格式：仅 wms/wmts 服务可设置，在进行服务发布时选择发布对应格式的服

务，则允许进行切换加载（目前支持 png、geojson、jpeg、png8 格式的切换）。

样式：
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 点符号：

符号类型：点、图标、模型。设置矢量点的符号类型，若选择“点”，则矢量

点以圆点形式显示（支持设置点大小、颜色、外框颜色、外框大小）。若选择“图标”，

则矢量点以所选的图标形式显示（支持选择图标库中的图标、支持设置图标大小）。

若选择“模型”，则矢量点以所选的模型形式显示（支持选择模型库中的模型、支持

设置模型大小、材质亮度、模型旋转角度/位置）。

 面符号：

填充颜色：设置矢量面的填充颜色。
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边线宽度：设置矢量面的边框宽度。

边线颜色：设置矢量面的边框颜色。

 线符号：

宽度：设置矢量线的线段宽度。

填充颜色：设置矢量线的颜色。

 标注：

标注字段：选择需要作为标注的字段。

字体样式：选择字体样式。（常规、粗体、斜体、粗斜体）

字体大小：设置标注文本的字体大小。

字体颜色：设置标注文本的字体颜色。

文字背景色：设置标注文本的背景颜色。

标注位置：选择备注文本在矢量点的位置。

 其它操作：

贴 3DTiles：选中后，图标底部将与 3DTiles数据贴合。

贴地：选中后，图标底部将与地形贴合。

注意：

1.仅矢量服务、wms/wmts服务、模型服务、点云服务、倾斜服务、BIM模型服

务才可以通过“设置”修改图层属性信息，且不同数据在“设置”面板中可设置的属

性信息有所不同。

(5) 源服务设置

查看和修改当前图层对应的服务。

步骤：
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1.在图层配置面板中，鼠标移至目标图层的“更多”，在出现的浮动弹窗中点击

“源服务设置”，系统打开“源服务设置”面板。在“源服务设置”面板中可以查看

该图层对应的服务详情。

2.点击面板右下方的“设置源服务”，系统打开“设置源服务”弹窗。若是选择

“自定义服务”，则需输入替换的服务地址；若是选择平台服务，则可在下方的服务

列表中选择平台提供的服务进行替换。

3.完成后点击“确定”，更改当前图层对应的服务。
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注意：

“设置源服务”弹窗中，仅支持选择相同类型的服务进行替换。

(6) 位置编辑

修改图层在当前场景中的位置、大小和方向。

步骤：

在图层配置面板中，鼠标移至目标图层的“更多”，在出现的浮动弹窗中点击“位

置编辑”，系统打开“位置编辑”面板，同时场景自动定位至该图层所在位置。通过

编辑轴或操作面板对当前图层进行缩放、旋转、移动位置操作。完成后点击“应用”，

完成图层的修改。

注意：

位置编辑功能的详细介绍，请参考章节“3.1.7位置编辑”。

示例：图层的位置编辑。

(7) 定位视角

设置图层的定位视角。
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步骤：

1.在图层配置面板中，鼠标移至目标图层的“更多”，在出现的浮动弹窗中点击

“定位视角”，系统打开“定位视角设置”面板。

2.在面板中可设置图层定位视角。若选择“默认视角”，则图层定位时将自动定

位到系统的默认视角；若选择“自定义视角”，将场景调整到意向位置，然后点击面

板中的“设置当前视角”，则图层定位时将自动跳转至预设的视角。

3.设置完成后点击“应用”，保存设置的定位视角。

(8) 显示图层

在场景中加载图层。

步骤：

选择要在场景中显示的图层，点击勾选该图层前面的复选框，即可在场景中加载

显示该图层。取消勾选该图层前面的复选框，场景中将不会显示该图层。

示例：在场景中加载显示图层。

(9) 删除图层

删除图层。
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步骤：

鼠标移至要删除的图层上，在图层名称后点击“更多-删除”，删除图层；或者

按住“Ctrl键”点击选中多个图层，再点击搜索栏右侧的“批量删除”（此时仍需按

住“Ctrl键”），批量删除选中图层。

2.1.1.4 底图设置

配置场景的底图数据。

步骤：

1. 点击页面左上方的“底图设置”，打开“底图设置”面板，设置场景加载的

影像/地图、标注和地形数据。

2. 勾选各影像图或矢量图前面的复选框，用户可在浏览页进行切换选择已勾选

内容，标注/地形设置同理。

3. 鼠标移入到对应影像/地图，点击“设为默认”，则当前所选内容为场景默认

的底图，标注/地形设置同理。

4. 拖拽影像透明度滑动条可更改添加的影像图的透明度，值越大，影像越透明。
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底图设置

勾选复选框后场景预览页效果
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2.1.1.5 场景设置

配置场景的环境效果和浏览效果。

步骤：

点击页面左上方的“场景设置”，打开“场景设置”面板，进行场景的环境效果

配置和浏览配置。

场景设置

 场景效果

配置场景的环境效果。

图形渲染：初始打开场景时自动检测设备配置进行调节（该配置不会保存至场

景中）。

（1）性能模式：自动检测设备配置较低时使用，利用降低视觉效果的方式

提升渲染效率。

（2）HDR：HDR高动态渲染，渲染效果更优，对电脑性能要求较高。

光照设置：设置场景环境的光照颜色、光照强度、光照时间阴影及光照的效果。
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天空盒子：单选，设置三维地球的天空效果。

示例：蓝天（左）、星空（右）
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天空：点击选中“太阳”“月亮”“大气”前的复选框，可以为三维地球添加

太阳、月亮、大气层。

天气模拟：单选，设置当前场景的天气效果。

 浏览配置

内存管理：
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最大使用内存：用于控制整个场景内 3DTiles数据的总内存使用量。有效地

控制内存，场景不会因内存不足而崩溃,内存不足会令数据的效果无法达到预期

的结果，最大值应当是设备内存的一半，在文本框内输入对应数值即可完成修改。

最大缓存内存：用于控制整个场景内 3DTiles数据的总缓存使用量,设备内存

较不足时应该适当减少缓存，这样使用的内存能够最大化使用，在文本框内输入

对应数值即可完成修改。

抗锯齿：

将画面中图像边缘的凹凸锯齿消除的一种渲染方式。目前平台提供了四种抗

锯齿方式，分别是 FXAA、SMAA、MSAA、SSAA。

抗锯齿效果：FXAA < SMAA < MSAA < SSAA，抗锯齿效果越好，性能消

耗越大。

（1）FXAA：快速近似抗锯齿，是一种较为粗糙的模糊化处理技术，仅需

要占用很少的资源，适合低配置的电脑。

（2）SMAA：增强型子像素形态学抗锯齿，是一种后处理抗锯齿技术，是

目前平台提供的四种抗锯齿方式中性耗比最高的一种方式，也是我们目前最推荐

普通配置电脑使用的一种抗锯齿方式。

（3）MSAA：多重采样抗锯齿，是一种特殊的超级采样抗锯齿技术，抗锯

齿效果比 FXAA和 SMAA要好，但同时性能消耗也会比前两种要高。

（4）SSAA：超级采样抗锯齿，将锯齿效果为四种中最好的，同时性能消

耗也是四种抗锯齿方式中最高的，仅在用户对场景可视化效果要求非常高且电脑

配置比较好的时候推荐使用。（启动会成倍增加性能消耗，级别越高采样更

多，性能更吃力，推荐使用 2 级）

环境变量：

地形遮挡：点击选中“地形遮挡”前的复选框，场景内所有模型若位

于场景内地形高程之下则会被遮挡。

视椎内 3DTiles 削减：点击“视锥内 3dtiles 削减”前的复选框，会

更好减少当前视野中的 3dtiles 数据，属于一种强力剔除削减方式，会影

响视觉效果。
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相机参数：

俯仰范围：俯仰范围 [-90°~90°]指鼠标可以上下旋转的范围，俯视场景

时相机角度为[-90°，0°]，仰视场景时相机角度为[0°，+90°]。

鼠标参数：配置各项鼠标参数和相机参数，用于调整鼠标操作和场景浏览

的效果。包括：

缩放因子 [0.1~10]：值越大，鼠标滚动时，场景缩放的距离越大。默认值为

5。

缩放惯性系数 [0~1)：值越大，鼠标滚动时，场景缩放持续的时间越长。默

认值为 0.8。

最大缩放距离(m)：值越大，场景可以缩小得越小。默认值为 20000000。

旋转因子 [0.01~2]：值越大，鼠标操作时，场景的旋转角度越大。默认值为

1。

旋转惯性系数 [0~1)：值越大，鼠标操作时，场景旋转持续的时间越长。默

认值为 0.8。

平移因子 [0.01~2]：值越大，鼠标拖动场景时，场景平移的距离越大。默认

值为 1。

鼠标拾取范围：用于计算场景平移、缩放、旋转时的中心点。值越大，鼠

标拾取范围越大。若是针对杆塔、管网等“镂空”类模型/场景的浏览，可适当

增大拾取范围。默认值为 0.8。

2.1.1.6 功能池

配置要添加到场景的功能。

步骤：

1. 点击场景页面右上方的“功能池”，打开“功能池”面板，选择要配置到场

景中的功能。

2. 可以通过鼠标拖拽的方式将意向功能拖拽进场景中的任意工具条。也可以单

击选中一条意向工具条（工具条外轮廓有蓝色高亮显示为被选中状态），然后单击功

能池中的意向功能，即可将功能添加进意向工具条中。

3. 功能添加完成并保存场景后即可在场景的工具栏中使用对应功能。
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搜索栏：输入关键字后，点击键盘的“Enter/回车”键定位到功能的位置。对于

多个搜索结果，点击“Enter/回车”键，可以自动定位到下一个结果处。点击“向上/

向下”，对应定位至上一个/下一个，并支持循环定位。

添加到工具栏：选择要添加到场景工具栏中的功能，点击选中，即可激活功能

的使用，并将该功能配置到场景被选中的工具条中。

配置子功能：选择要添加到场景工具栏中的功能，单击激活功能的使用。然后

单击该功能中的“配置子功能”，在功能池左侧弹出配置面板，选择要添加的子功能，

单击其前面的复选框，即将该子功能添加到场景的对应功能中。

配置功能设置：选择要添加到场景工具栏中的功能，单击激活功能的使用。然

后点击该功能名称中的“配置属性”，弹出配置面板，进行相应的配置操作。不同功

能的配置面板不同。
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注意：

1.场景中同一条工具栏中的功能互相之间不可同时使用，点击开启一个功能，原

先开启的功能会自动关闭。

2.不同工具栏中的功能互相之间可同时使用，点击开启一个功能，不会影响另一

个工具条中原本开启的功能，

3.功能池中各功能的详细介绍，请参考章节“三维应用功能”。

2.2 地图管理模块

2.2.1 地图缩放

点击页面右下角操作栏放大/缩小按钮，实现地图的缩放。
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2.2.2 初始化视角

点击页面右下角操作栏初始化视角按钮，实现恢复原始视角的操作。

2.2.3 方向指北

鼠标左键单击页面右下方指南针罗盘，实现查看视角方向转换为正北方向。

2.2.4 全屏

点击页面右下角操作栏全屏按钮，实现场景的全屏展示模式。（注意：按 Esc键

可退出全屏模式）

2.2.5 下载当前场景截图

点击页面右下角操作栏下载当前场景截图按钮，得到当前场景截图。
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2.2.6 视角切换

点击页面右下角操作栏视角切换按钮，实现场景查看视角在三维与二维之间切换。

2.3 创建外部场景

添加外部场景到平台中。

步骤：

1.在“创建场景”旁点击下拉图标，在下拉选项中点击选择“创建外部场景”。

2.系统弹出“创建外部场景”弹窗，在弹窗中设置外部场景信息，包括：场景名

称、外部场景链接、场景封面、场景模式、场景描述。
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场景名称：填写场景名称，不超过 50个字符。

外部场景 URL：填写要注册的外部场景可访问的 URL。

场景封面：上传场景封面，用于“场景管理”列表中进行展示。

场景模式：

公开：所有用户均可浏览该场景。

受限：仅场景创建者和配置了权限的用户可浏览该场景。

私有：仅场景创建者和具有平台内所有场景浏览权限的用户可浏览该场景；且在

场景列表中，无权限的用户不可见该场景的记录。

3.点击“确定”，完成外部场景的创建。

注意：使用“权限配置”和“角色管理”功能，可以为用户设置场景的浏览/

编辑权限。相关功能的详细介绍，请参考章节“2.7权限配置”和“9.3角色管理”。

2.4 导入场景

添加场景 json文件至平台中。

步骤：

1.在“创建场景”旁点击下拉图标，在下拉选项中点击选择“导入场景”。
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2.系统弹出 JSON文件选择窗口，选中所需导入场景的 JSON文件点击“打开”

即可将该场景导入至平台。

2.5 浏览场景

快捷浏览三维场景。

步骤：

进入“场景管理”页面，若是在“卡片模式”下，点击选中要查看的场景卡片，

在新窗口打开场景浏览页。若是在“列表模式”下，选中要查看的场景记录，点击“查

看”，在新窗口打开场景浏览页。



SmartGIS Web3D 平台使用手册

50

 漫游

对场景进行移动操作。

步骤：

在场景浏览页面，长按鼠标左键拖动，可进行场景移动。

 旋转

对场景进行旋转操作。

步骤：

在场景浏览页面，长按鼠标右键拖动，可进行场景视角旋转。

 缩放

在当前视角放大/缩小场景。

步骤：

鼠标滚轮向前滑动，视角拉近，可放大场景观察；鼠标滚轮向后滑动，视角拉远，

可缩小场景观察。或在场景右下角点击“放大”、“缩小”，可按一定显示级别放大、

缩小场景。

 罗盘控件

调整场景的视角和方向。

步骤：

在场景右下角选择“罗盘控件”，鼠标左键长按拖动该控件，可以调整场景当前

的视角和方向。
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 指北针

将当前查看视角方向转换为正北方向。

步骤：

在场景右下角点击“指北针”，将当前查看的视角方向转换为正北方向。

 初始化

定位到该场景的设置的默认视角区域。

步骤：

在场景右下角点击“初始化”，可自动定位到设置好的默认视角区域。

注意：场景初始化的设置，请参考章节“2.1.1场景信息”。

 全屏

使场景在浏览器中全屏展示。

步骤：

在场景右下角点击“全屏”，可使场景在浏览器中全屏展示。

 场景截图

下载当前场景的截图。

步骤：

在场景右下角点击“场景截图”，系统自动截取并下载当前场景画面。

 二三维切换

切换查看场景的二维效果和三维效果。

步骤：

在场景右下角点击“二三维切换”，将三维场景切换成二维地图；再次点击“二

三维切换”，将当前的二维地图切换成三维场景。

2.6 编辑场景

编辑三维场景。

步骤：
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1.在“场景管理”页面，选择要编辑的场景，点击“编辑”，在新窗口打开场景

编辑页。

2.在编辑页中，用户可以修改场景信息、图层配置、底图、场景效果，配置功能

池中功能。

3.完成编辑后，点击“保存”使修改生效。

注意：相关功能的详细介绍，请参考章节“2.1创建场景”。

2.7 权限配置

为用户配置三维场景的查看和编辑权限。

步骤：

1.在“场景管理”页面，选择要配置权限的场景，在“卡片模式”下，点击场景

卡片右下角的“更多”，在下拉选项中点击选择“权限配置”。或是切换到“列表模

式”，选择要配置权限的场景记录，点击“权限配置”。

示例一：在场景列表的卡片模式下，配置场景权限。

示例二：在场景列表的列表模式下，配置场景权限。
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2.系统弹出“权限配置”弹窗，在左侧窗口的组织机构树中选择某一组织机构，

点击“添加组织用户”，将该组织下的所有用户添加到右侧的用户选中窗口。或是在

左侧用户选择窗口中左键单击用户名称，将该用户直接添加到右侧的用户选中窗口。

或是点击“添加所有用户”，将组织机构树中的所有用户添加到右侧的用户选中窗口。

示例一：点击左侧组织机构树中的用户名称，将该用户添加到用户选中窗口。

示例二：点击选中左侧组织机构树中的某一机构，再点击“添加组织用户”，将

该机构下的所有用户添加到用户选中窗口中。
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3.在右侧用户选中窗口中勾选要删除的用户前面的复选框，点击“删除”，将选

中用户从选中窗口中移除；或者在右侧用户选中窗口中点击“删除所有”，将所有用

户从选中窗口中移除。

4.在用户选中窗口的用户名称后点击“可查看”/“可编辑”（默认为“可查看”），

为用户配置该场景的相应权限。或是点击对应权限顶部的“全选”，为所有选中用户

配置相同权限。

5.点击“保存”完成场景的权限配置。

注意：

1.公开场景：无需分配权限及无需登录，所有用户均可浏览场景。通过“权限配

置”能给特定用户分配该场景的编辑权限。

2.受限场景：需要配置权限以及登录后，用户才可以浏览场景。通过“权限配置”，

能给特定用户分配该场景的查看/编辑权限。

3.私有场景：仅场景创建人可以查看/编辑，不可使用“权限配置”功能。

4.具有“编辑”某一场景权限的用户，同时也具有该场景的“查看”权限。

示例：配置场景权限。
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2.8 复制场景

复制出相同的三维场景。

步骤：

1.在“场景管理”页面，选择要复制的场景，在“卡片模式”下，点击场景卡片

右下角的“更多”，在下拉选项中点击选择“复制场景”。或是切换到“列表模式”，

选择要配置权限的场景记录，点击“复制场景”。

示例：在场景列表的卡片模式下，复制场景。

2.系统弹出对话框询问是否复制场景，点击“确定”，复制当前场景。
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注意：

1.仅“公开场景”和“受限场景”可以复制，私有场景不可复制。

2.使用“角色管理”功能，可以为用户设置所有场景的复制权限。相关功能的详

细介绍，请参考章节“9.3角色管理”。

2.9 导出场景

将平台的场景导出为 JSON文件

步骤：

1.在“场景管理”页面，选择要导出的场景，在“卡片模式”下，点击场景卡片

右下角的“更多”，在下拉选项中点击选择“导出场景”。或是切换到“列表模式”，

选择要导出的场景记录，点击“导出场景”。

示例一：在场景列表的卡片模式下，导出场景。

2.10 分享场景

创建场景的浏览链接，让其他用户能够方便快捷地浏览场景。

步骤：

2.在“场景管理”页面，选择要分享的场景，在“卡片模式”下，点击场景卡片

右下角的“更多”，在下拉选项中点击选择“分享”。或是切换到“列表模式”，选

择要分享的场景记录，点击“分享”。

示例一：在场景列表的卡片模式下，分享场景。
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3.系统弹出“场景分享”弹窗。若是“公开场景”，用户点击“创建链接”可自

动生成分享链接；若是“受限场景”，用户在选择分享链接的有效期后（默认是“7

天”），点击“创建链接”可自动生成分享链接和提取码。

4.分享链接创建成功后，若是“公开场景”，则点击“复制链接”；若是“受限

场景”，则点击“复制链接和提取码”。

5.获得分享链接的用户可以通过链接（若是“受限场景”，需要输入提取码）直

接浏览对应场景。

注意：

1.仅“公开场景”和“受限场景”可以分享，私有场景不可分享。

2.“权限配置”中分配了编辑权限的用户可以分享场景。

3.用户申请通过的场景在有效期内的可以被分享。

4.“公开场景”的分享链接无时效限制，若是“公开场景”改为“受限场景”，

则原先的分享链接将失效。

示例一：分享公开场景。
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示例二：分享受限场景。

2.11 删除场景

删除三维场景。

步骤：

1.在“场景管理”页面，选择要删除的场景，在“卡片模式”下，点击场景卡片

右下角的“更多”，在下拉选项中点击选择“删除”。或是切换到“列表模式”，选

择要删除的场景记录，点击“删除”。

2.系统弹出对话框询问是否删除场景，点击“确定”，删除当前场景。
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2.12 置顶场景

在“场景管理”页面，选择要置顶的场景，在“卡片模式”下，鼠标移入场景封面图，

单击“点击置顶”，或是切换到“列表模式”，选择要置顶的场景记录，单击“点击置

顶”。已置顶的场景若想取消置顶操作，用同样的方式，点击“取消置顶”即可。
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第三章 三维应用功能

3.1 基础功能

3.1.1 坐标拾取

3.1.1.1 坐标拾取配置

配置“坐标拾取”功能可用的坐标系。

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.点击选中“坐标拾取”功能，激活坐标拾取功能，并将“坐标拾取”功能添加

到场景工具栏中。

3.点击“坐标拾取”后的“配置子功能”，系统自动弹出“坐标拾取配置”弹窗。

4.勾选某一坐标系前的复选框，该坐标系将添加到工具栏的“坐标拾取”功能中。

5.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存坐标拾取的配置信息到场景中。

示例：坐标拾取配置。

3.1.1.2 坐标拾取

获取场景中所选点的坐标信息。

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“坐标拾取”，打开“坐标拾取”操作面板。
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2.在“坐标拾取”选择面板中选择意向坐标系类型。

3.单击鼠标左键在场景中点选意向点，系统自动拾取该点的坐标信息。

4.再次单击工具栏的“坐标拾取”，可以关闭该功能，并清除所有坐标拾取结果。

示例：坐标拾取。

3.1.2 测量

3.1.2.1 测量配置

配置“测量”功能可用的子功能。

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.单击“测量”功能图标，激活测量功能，并将“测量”功能添加到场景工具栏中。

3.点击“测量”功能中的“配置子功能”按钮，系统自动弹出“测量配置”弹窗。

4.勾选某一测量功能前的复选框，该功能将添加到工具栏的“测量”功能中。

5.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存测量的配置信息到场景中。

示例：通过测量的“配置子功能”，选择当前场景的可使用的测量功能。
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3.1.2.2 空间测量

计算空间内任意两点或多个点之间的实际空间距离。

步骤：

1.在场景工具栏中找到“测量”并单击激活功能，打开“测量”操作面板。

2.在操作面板中点击选中“空间测量”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左

键添加点，右键取消/结束绘制”。

3.单击鼠标左键在场景中点选两个或两个以上的测量点。

4.单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束线段绘制和测量。

5.再次单击工具栏的“测量”，关闭该功能，并清除所有测量结果。

注意：

1.测量过程中，单击鼠标右键结束时，最后一个点不纳入绘制和计算中。双击鼠

标左键结束绘制时，最后一个点纳入绘制和计算中。

2.测量过程中实际距离会在折线上显示，场景中显示了每条线段的长度以及起始

点到任一点的总长度，长度为实际距离。

示例：空间距离测量。
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3.1.2.3 贴地测量

在场景中绘制贴地折线，计算地表模型或地形中任意两点或多个点之间的实际贴

地距离。

步骤：

1.在场景工具栏中找到“测量”并单击激活功能，打开“测量”操作面板。

2.在操作面板中点击选中“贴地测量”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左

键添加点，右键取消/结束绘制”。

3.单击鼠标左键在场景中点选两个或两个以上的测量点。

4.单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束线段绘制和测量。

5.再次单击工具栏的“测量”，关闭该功能，并清除所有测量结果。

注意：

1.测量过程中，单击鼠标右键结束时，最后一个点不纳入绘制和计算中。双击鼠

标左键结束绘制时，最后一个点纳入绘制和计算中。

2.测量过程中实际距离会在折线上显示，场景中显示了每条线段的长度以及起始

点到任一点的总长度，长度为实际距离。

示例：测量贴地线的实际距离。
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3.1.2.4 投影距离

计算空间内任意两点或多个点之间的投影距离。

步骤：

1.在场景工具栏中找到“测量”并单击激活功能，打开“测量”操作面板。

2.在操作面板中点击选中“投影距离”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左

键添加点，右键取消/结束绘制”。

3.单击鼠标左键在场景中点选两个或两个以上的测量点。

4.单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束线段绘制和测量。

5.再次单击工具栏的“测量”，关闭该功能，并清除所有测量结果。

注意：

1.测量过程中，单击鼠标右键结束时，最后一个点不纳入绘制和计算中。双击鼠

标左键结束绘制时，最后一个点纳入绘制和计算中。

2.测量过程中实际水平距离会在折线上显示，场景中显示了每条线段的水平长度

以及起始点到任一点的水平总长度，长度为实际距离。

示例：投影距离测量。
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3.1.2.5 高差测量

计算两个测量点之间的水平距离、垂直距离以及直线距离。

步骤：

1.在场景工具栏中找到“测量”并单击激活功能，打开“测量”操作面板。

2.在操作面板中点击选中“高差测量”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左

键添加点，右键取消/结束绘制”。

3.单击鼠标左键在场景中点选两个测量点，自动计算出两个测量点之间的水平距

离、垂直距离以及直线距离。

4.再次单击工具栏的“测量”，关闭该功能，并清除所有测量结果。

示例：高差测量。
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3.1.2.6 方位角测量

计算两个测量点所形成的真方位角。

步骤：

1.在场景工具栏中找到“测量”并单击激活功能，打开“测量”操作面板。

2.在操作面板中点击选中“方位角”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左键

添加点，右键取消/结束绘制”。

3.单击鼠标左键在场景中点选两个测量点，自动计算出两个测量点所形成的方位

角。

4.再次单击工具栏的“测量”，关闭该功能，并清除所有测量结果。

示例：方位角测量。
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3.1.2.7 空间面积测量

计算三个或以上测量点所构成面的空间面积。

步骤：

1.在场景工具栏中找到“测量”并单击激活功能，打开“测量”操作面板。

2.在操作面板中点击选中“空间面积”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左

键添加点，右键取消/结束绘制”。

3.单击鼠标左键在场景中点选三个或三个以上的测量点绘制测量区域。

4.单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束面的绘制和测量。

5.再次单击工具栏的“测量”，关闭该功能，并清除所有测量结果。

注意：

1.测量过程中，单击鼠标右键结束时，最后一个点不纳入绘制和计算中。双击鼠

标左键结束绘制时，最后一个点纳入绘制和计算中。

2.空间面积测量时，至少需要添加三个测量点才可以完成测量。

示例：空间面积测量。
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3.1.2.8 投影面积测量

计算三个或以上测量点所构成面的投影面积。

步骤：

1.在场景工具栏中找到“测量”并单击激活功能，打开“测量”操作面板。

2.在操作面板中点击选中“投影面积”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左

键添加点，右键取消/结束绘制”。

3.单击鼠标左键在场景中点选三个或三个以上的测量点绘制测量区域。

4.单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束面的绘制和测量。

5.再次单击工具栏的“测量”，关闭该功能，并清除所有测量结果。

注意：

1.测量过程中，单击鼠标右键结束时，最后一个点不纳入绘制和计算中。双击鼠

标左键结束绘制时，最后一个点纳入绘制和计算中。

2.投影面积测量时，至少需要添加三个测量点才可以完成测量。

示例：投影面积测量。
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3.1.2.9 地表面积测量

计算三个或以上测量点所构成面的地表面积。

步骤：

1.在场景工具栏中找到“测量”并单击激活功能，打开“测量”操作面板。

2.在操作面板中点击选中“地表面积”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左

键添加点，右键取消/结束绘制”。

3.单击鼠标左键在场景中点选三个或三个以上的测量点绘制测量区域。

4.单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束面的绘制和测量。

5.再次单击工具栏的“测量”，关闭该功能，并清除所有测量结果。

注意：

1.测量过程中，单击鼠标右键结束时，最后一个点不纳入绘制和计算中。双击鼠

标左键结束绘制时，最后一个点纳入绘制和计算中。

2.地表面积测量时，至少需要添加三个测量点才可以完成测量。

示例：地表面积测量。
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3.1.2.10 顶点捕捉

对点云、模型数据开启顶点捕捉，便于拾取数据的顶点进行测量计算。

步骤：

1.在场景工具栏中找到“测量”并单击激活功能，打开“测量”操作面板。

2.在操作面板中点击“顶点捕捉”前面的复选框，激活顶点捕捉功能。

示例：开启顶点捕捉效果

3.1.2.11 修改测量结果

对测量绘制内容进行编辑。

步骤：
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1. 再次点击场景中的测量结果。

2. 测量结果变为黄色可编辑状态。

3. 长按需要修改的点位，拖动即可进行编辑。

4. 右击点可移除点。

5. 在允许绘制多点的测量结果

3.1.2.12 清除测量结果

一键清除当前所有测量结果。

步骤：

测量完成后，在操作面板中点击“清除”，可一键清除场景中所有的测量结果。

示例：一键清除效果
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3.1.3 坐标定位

根据输入的坐标定位到对应位置。

步骤：

1.在场景工具栏中找到并单击激活“坐标定位”，打开“坐标定位”操作面板。

2.在操作面板中选择坐标系并输入要定位的坐标值。

3.点击“定位”，场景自动跳转至对应位置，并用“定位”图标标识出该坐标点。

4.再次单击工具栏的“坐标定位”，可以关闭该功能，并清除定位结果。

注意：

1. 支持WGS-84大地坐标系、CGCS-2000大地坐标系、CGCS-2000投影坐标系

三种坐标值的定位查询。

示例：坐标定位。
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3.1.4 地名查询

3.1.4.1 地名查询配置

配置“地名查询”功能使用的地图搜索引擎和搜索范围。

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.找到并单击激活“坐标定位”，将“地名查询”功能添加到场景工具栏中。

3.点击“地名查询”中的“配置属性”，系统自动弹出“地名查询配置”弹窗。

地图搜索引擎：点击下拉选择框，设置“地名查询”功能的地图搜索引擎。

搜索范围限制：点击下拉选择框，设置查询的搜索范围。设置完成后，在使用

“地名查询”功能时，仅在设置的搜索范围内检索匹配的地名。不设置，则将在全国

范围内进行检索。

4.点击“保存”，完成地名查询的配置。

5.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存地名查询的配置信息到场景中。
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注意：

平台目前接入的地图搜索引擎包括：百度地图、高德地图。若要接入其它地图搜

索引擎或自定义地图服务，请在“地图搜索引擎”下拉选择框中选择“自定义”，并

在“自定义服务地址”输入框中按提示的规则填写待接入的服务地址。

3.1.4.2 地名查询

根据输入的地名定位到对应位置。

步骤：

1.在场景工具栏中找到并单击激活“地名查询”，打开“地名查询”操作面板。

2.在操作面板中输入要查询的地名关键字，然后在弹出的下拉列表中选择要查询

的地名。场景自动跳转至对应位置，并用“定位”图标标识出该地址。

3.再次单击工具栏的“地名查询”，可以关闭该功能。

示例：地名查询。
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3.1.5 二三维联动

3.1.5.1 二三维联动配置

配置“二三维联动”功能可用的二维地图和默认底图。

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.点击选中“二三维联动”功能前的复选框，激活二三维联动功能，并将“二三

维联动”功能添加到场景左侧的工具栏中。

3.点击“二三维联动”后的“配置属性”，系统自动弹出的“二三维联动配置”弹

窗。

默认底图：点击下拉选择框，设置“二三维联动”功能中二维地图窗口的默认

底图。

已选底图：勾选某一底图前的复选框，该底图将添加到工具栏的“二三维联动”

功能中。

4.点击“保存”，完成二三维联动的配置。

5.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存坐标拾取的配置信息到场景中。

示例：二三维联动配置。
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3.1.5.2 二三维联动

开启二三维联动模式。

步骤：

1.在场景页面右侧工具栏点击“二三维联动”，进入二三维联动模式。

2.系统自动将窗口分屏展示，左侧窗口显示三维场景，右侧窗口显示对应的二维

地图。点击页面右侧的底图下拉选择框，可以切换二维地图窗口的底图。

3.在左侧窗口，鼠标拖动、放大缩小场景或者是调节场景视角，右侧窗口的二维

地图将随三维场景的变化而移动、放大或缩小。反之，在右侧窗口进行地图操作，左

侧窗口的三维场景也会随之变化。

4.再次单击工具栏的“二三维联动”，可以关闭该功能。

注意：使用“二三维联动”之前，需要先完成“二三维联动配置”。相关功

能的详细介绍，请参考章节“3.1.5.1二三维联动配置”。

示例：二三维联动。
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3.1.6 鹰眼

开启鹰眼地图。

步骤：

1.在场景页面右侧工具栏点击“鹰眼”，在页面右下方出现鹰眼地图。

2.再次单击工具栏的“鹰眼”，可以关闭该功能。

示例：鹰眼地图。

3.1.7 位置编辑

修改倾斜、模型、BIM、点云数据在场景中的位置、大小、方向。

步骤：

1.在场景工具栏中找到并单击激活“位置编辑”，打开“位置编辑”操作面板。
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2.在操作面板中点击“选中对象”，系统提示“请选择需要编辑的对象！”，然

后点击选中选择需要进行编辑的对象。

3.在操作面板中，当选中“模型编辑”的时候，拖动编辑轴中的不同轴线可以对

选中对象进行缩放、角度旋转、距离平移操作。

或者在操作面板中：
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①在“缩放”中设置缩放因子后（默认为 0.1），点击‘+’‘-’，实现对象的

缩放；

②在“角度旋转（弧度）”中输入需要旋转的单位步进（默认为 0.5），然后点

击 x方向的“+”/“-”、y方向的“+”/y-”、z方向的“+”/“-”，实现对象的旋

转；

③在“距离平移”中输入距离的单位步进（默认为 1），然后点击 x方向的“+”

/“-”、y方向的“+”/“-”、z方向的“+”/“-”，实现模型的距离平移；

④在“目标点坐标”中，鼠标左键点击“拾取”，鼠标变为绘制状态。在场景中

选择意向目标点，可将该目标点的经度、纬度和高程坐标回填至相应输入框中；或者

直接在“目标点坐标”的经度、维度、高程输入框中，输入意向目标点的位置坐标。

完成后点击“移动模型”，即可将当前模型以其编辑轴中心点为配准点，整体移动至

指定的目标点位置。

4.在操作面板中，当选中“轴编辑”的时候，拖动编辑轴中的不同轴线可以对该

编辑轴本身进行缩放、角度旋转、距离平移操作。
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或者在操作面板中：

①在“缩放”中设置缩放因子后（默认为 0.1），点击‘+’‘-’，实

现对象的缩放；

②在“轴中心点坐标”中，鼠标左键点击“拾取”，鼠标变为绘制状态。在场景

中选择意向目标点，可将该目标点的经度、纬度和高程坐标回填至相应输入框中；或

者直接在“轴中心点坐标”的经度、维度、高程输入框中，输入意向目标点的位置坐

标。完成后点击“移动轴心”，即可将当前编辑轴整体移动至指定的目标点位置。

5.完成选中对象的编辑后，点击操作面板中的“保存”，即可在当前场景生效。

也可以通过操作面板中的“批量应用”功能，将当前对象的矩阵信息批量应用至选定

的图层。
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6.在批量应用面板中，用户可以通过点击“矩阵应用”按钮，获取当前数据的矩

阵信息，或者将意向矩阵信息粘贴进输入框中，点击“保存”，即可将数据根据所输

入的矩阵信息移动至对应位置。

7.再次单击工具栏的“位置编辑”，可以关闭该功能。

注意：

1.地形数据、影像数据、矢量数据不可使用位置编辑功能进行修改。

2.距离平移中，x/y 方向的平移单位为：0.00001 弧度，z方向的平移单位为：1

弧度。

3.矩阵信息记录了模型的大小、旋转角度和位置坐标相对该模型初始状态的变化

量。
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4.通过“轴编辑”模式对编辑轴的修改（包括：大小、旋转角度、位置），仅在

当前编辑状态中生效。退出编辑状态或是点击“应用”后，将还原为初始状态。

5.“模型编辑”模式：该模式下，对编辑轴的所有操作都相当于对模型进行操作

（包括：大小、旋转角度、位置），编辑轴不会改变。其中，“移动至目标点”是指

将编辑轴的中心点移动到指定坐标处，同时模型也需要以编辑轴为基准进行同步移动。

6.“轴编辑”模式：该模式下，对编辑轴的所有操作都不会影响模型，改变的是

编辑轴的当前状态（包括：大小、旋转角度、位置）。其中，“移动轴至目标点”是

指将编辑轴的中心点移动到指定坐标处，但模型不会移动。

7.在浏览页使用“位置编辑”功能，编辑后的信息仅可以临时预览，不可保存到

场景中。

8.在编辑页完成位置编辑后，需点击页面右上方的“保存”，才可以将编辑后的

信息保存到场景中。否则，修改的信息仅对当前场景有效（临时有效）。

3.1.8 属性查询

3.1.8.1 属性查询配置

通过数据管理进行数据的源表/关联表的设置。

3.1.8.2 属性查询

查询指定对象的属性信息，支持点击查询、范围查询。

点击查询步骤：
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1.在场景工具栏中找到并单击激活“属性查询”，系统提示“左击对象查看属性”

（默认为点击查询），然后点击选中选择需要进行属性查询的对象（图层）。

2.选中对象高亮显示，在属性查询功能面板下展开“属性信息”面板，用户可在

属性信息面板中查看数据的基本信息（类型、图层名）、服务属性（数据源表信息）、

拓展属性（数据关联表信息）

3.再次单击工具栏的“属性查询”，可以关闭该功能。

注意：

1.属性查询结果会分为服务属性与拓展属性进行展示，查看相关图层的拓展属性

需要先完成在数据中心进行关联表配置。

2.服务属性指的是该服务的源表信息，不需用户单独进行配置。

示例：查看选中对象的属性信息。

范围查询步骤：

1.在场景工具栏中找到并单击激活“属性查询”，点击“范围查询”，系统提示

“左键添加点，右键结束/取消绘制”，结束查询范围绘制后进行属性查询。

2.在属性查询功能面板下展开“图层列表”面板，用户可以在列表中点击选择具

体需要进行查询的数据。
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3.选中对象高亮显示，在属性查询功能面板下切换展开“属性信息”面板，用户

可在属性信息面板中查看数据的基本信息（类型、图层名）、服务属性（数据源表信

息）、拓展属性（数据关联表信息）

4.再次单击工具栏的“属性查询”，可以关闭该功能。

注意：

1.范围查询仅支持二维数据（WMS、WMTS、矢量）

2.属性查询结果会分为服务属性与拓展属性进行展示，查看相关图层的拓展属性

需要先完成在数据中心进行关联表配置。

3.服务属性指的是该服务的源表信息，不需用户单独进行配置。

示例：查看选中对象的属性信息。
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3.1.9 属性编辑

3.1.9.1 属性编辑配置

配置图层对应的属性表，以便进行图层的属性编辑。

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.点击选中“属性编辑”功能前的复选框，激活属性编辑功能，并将“属性编辑”

功能添加到场景左侧的工具栏中。

3.点击“属性编辑”后的“配置属性”，系统自动弹出“属性编辑配置”弹窗，

对需要进行属性编辑的图层进行配置。支持配置多个图层，但每个图层只能配置一个

对应的属性表。
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4.在“属性编辑配置”弹窗中，点击“图层”下拉选择框，在下拉列表中显示了

未配置属性编辑的图层，点击选择需要进行配置的图层。

5.点击“表名”下拉选择框，输入与“步骤 4”中所选图层对应的表名，在输入

过程中下拉列表自动显示与输入字母匹配的所有表名，点击选择需要的表名。

6.配置好“图层”及“表名”之后，点击“添加数据”进行添加。添加后，“配

置结果”列表中将新增一条记录。
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7.点击“保存”，完成属性编辑的配置。

8.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存属性编辑的配置信息到场景中。

注意：

1.平台支持“属性编辑”的数据类型包括：矢量数据、wms 服务类型数据、wmts

服务类型数据、倾斜摄影数据和模型数据。

2.进行“属性编辑配置”之前，需要在场景图层树中提前加载好待配置属性的图

层。

3.配置完成后，可以通过工具栏的“属性编辑”功能，编辑已配置图层的属性信息。

3.1.9.2 属性编辑

编辑指定对象的属性信息。

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“属性编辑”，系统提示“左击对象编辑属性”。

然后点击选中选择需要进行属性编辑的对象（图层）。

2.选中对象高亮显示，左侧弹出“属性编辑”面板，可以修改选中对象的属性信

息。

3.修改完成后，点击“保存”，即可在当前场景生效（临时）。

4.点击场景编辑页右上方的“保存”，将编辑后的信息保存到场景中。

5.再次单击工具栏的“属性编辑”，可以关闭该功能。

注意：使用“属性编辑”之前，相关图层需要先完成“属性编辑配置”。相

关功能的详细介绍，请参考章节“3.1.9.1属性编辑配置”。

示例：编辑选中对象的属性信息。
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3.1.10 添加模型

在场景中添加模型库中的模型并对场景中所加入的模型进行管理。“添加模型”

中的模型可在后台运维的“模型库”中进行统一管理，包括添加自定义模型。

3.1.10.1 添加模型

在场景中添加模型库中的模型。

步骤：

1. 进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2. 点击选中“添加模型”功能前的复选框，激活添加模型功能，并将“添加模

型”功能添加到场景左侧的工具栏中。

3. 点击“添加模型”后的“配置属性”图标，系统自动弹出“添加模型配置”

面板。
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4. 在“添加模型配置”面板中找到需要添加进场景的模型，鼠标单击选中该模

型，被选中的模型高亮显示。

5. 鼠标单击场景意向位置添加模型，支持连续添加模型。

注意：

1.使用鼠标左键单击场景可连续添加模型，使用鼠标右键单击结束添加。

2.添加模型过程中，鼠标在模型区域内，可以更改模型位置；鼠标移出新添加的

模型区域，可以继续添加下一个模型。

3.1.10.2 编辑模型

编辑场景中模型的模型信息及模型位置、大小和方向。

步骤：

1. 点击“添加模型”后的“配置属性”图标，系统自动弹出“添加模型配置”

面板。

2. 在“添加模型配置”面板中选择“模型列表”。

3. 在“模型列表”中，找到需要进行编辑的模型，点击其后方的“编辑”图标，

系统自动弹出“模型配置”面板。

4. 在“模型配置”面板中对该模型的信息及模型位置、大小和方向进行编辑。
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 模型信息编辑

编辑模型信息。

步骤：

1.在“模型列表”中，找到需要编辑的模型，点击其后方“编辑”图标，系统自

动弹出“模型配置”面板，同时场景自动定位至该模型所在位置。

2.在“模型配置”面板中对模型的信息进行编辑，包括：名称及简介。

3.点击“应用”，完成模型信息编辑。

 模型位置编辑

修改模型在场景中的位置、大小、方向。

步骤：

1. 在“模型列表”中，找到需要编辑的模型，点击其后方“编辑”图标，系统

自动弹出“模型配置”面板，同时场景自动定位至该模型所在位置。

2. 在“模型配置”面板中，点击“展开”图标，系统自动展开模型“位置编辑”

操作面板。

3. 通过编辑轴或操作面板对当前模型进行缩放、旋转、移动位置操作。

4. 完成后点击“应用”，完成模型的位置编辑。
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注意：位置编辑功能的详细介绍，请参考章节“3.1.7位置编辑”。

3.1.10.3 删除模型

删除添加到场景中的模型。

步骤：

1.点击“添加模型”后的“配置属性”图标，系统自动弹出“添加模型配置”面

板。

2.点击“模型列表”，在模型列表中找到需要删除的模型，点击“删除”图标。

或使用鼠标左键单击场景中需要删除的模型，在系统自动弹出的“模型配置”面板中

点击“删除”，完成模型删除操作。

3.1.11 三维标绘

3.1.11.1 三维标绘配置

为场景添加标注，并保存到当前场景中。

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.点击选中“三维标绘”功能，激活三维标绘功能，并将“三维标绘”功能添加

到场景工具栏中。
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3.点击左侧功能菜单中的“三维标绘”功能，系统自动弹出“三维标绘配置”面

板。

：标绘列表，点击选中该图标打开标绘列表面板，查看场景中已添加的标注。

：文字图标标绘，点击选中该图标打开文字图标选择面板。

：平面标绘，点击选中该图标打开矢量线、矢量面选择面板。

：几何体标绘，点击选中该图标打开三维几何体选择面板。

：特色标绘，点击选中该图标打开特色标绘选择面板。

：设置，点击该图标设置当前场景中标注进行的显示级别范围。

：清除临时标注，点击该图标可以清除场景中所有未保存的标注。

：图层导入导出，点击该图标对当前场景的标注进行导入/导出 geojson/kml

文件操作。导入 geojson/kml文件是在现有三维标绘的基础上，再导入叠加用户所选

择的 geojson/kml文件中的标绘内容；导出 geojson/kml文件是将场景内所有三维标绘

合并成一个 geojson/kml文件导出。

注意：“三维标绘”中图标标绘提供的图标，可使用智慧应用中的“图标库”

进行管理。相关功能的详细介绍，请参考章节“图标库”。

3.1.11.2 添加标绘

在三维场景中添加文字、点、线、面、体、特色标绘内容。
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步骤：

1.点击左侧功能面板中“三维标绘”按钮，开启“三维标绘”功能，系统弹出“三

维标绘配置”面板。

（一）添加文字/图标标绘

为当前场景添加文字、图片标注。

步骤：

1.在“三维标绘配置”面板中，选中“ ”。

2.若要添加文字标注，在“点图标”面板中的“基础图标”分组下，点击选择“文

字”。鼠标光标变为“绘制”状态，提示“单击左键添加标注，右键结束”，然后单

击鼠标左键在场景中点选意向位置，在该处添加文字标注。

3.若要添加图标标注，在“点图标”面板中点击选择要添加的图标。鼠标光标变

为“绘制”状态，提示“单击左键添加标注，右键结束”，然后单击鼠标左键在场景

中点选意向位置，在该处添加图标标注。
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4.添加标注后，自动弹出“标注信息配置”面板。在面板中可以设置当前选中标

注样式。设置完成后，点击“应用”保存修改。

名称：显示到标绘列表中的名称，默认是图标名称。
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显示名称：不勾选复选框，“标注信息配置”面板中隐藏名称的文本样式设置，

且场景中添加的图标将不显示名称；勾选复选框后，“标注信息配置”面板中显示名

称的文本样式设置，且场景中添加的图标将显示名称。文字标注的名称默认不可隐藏。

选择分组：选择标绘所在的分组，输入不存在的分组名称时，可创建新分组，

点击应用生效。

挂接展示内容：可选择在浏览页中单击标注可查看的内容为文本、图片、音频

或视频。挂接内容支持本地上传、填写数据连接、选择已上传至平台数据资源/数据

资产模块的数据。

图标样式：更换展示图标的样式，可选择图标库中的任意图标。
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图标颜色：设置 svg格式图标的颜色。

图标大小：设置图片的大小（宽、高）。

文本样式：在勾选“显示名称”前的复选框后，可以设置名称的文本样式，包

括：背景颜色、字体颜色、字体类型、字体大小、文本位置等。

其它操作：

贴 3DTiles：选中后，标注底部将与 3DTiles数据贴合。

贴地：选中后，标注底部将与地形贴合。

图标按距离缩放：选中后，标注将随着场景的缩放而等比例缩放。不选中，则无

论场景如何缩放，标注大小都不改变。

删除：删除当前标注。

重置：还原当前标注的默认值，恢复初始状态。

应用：点击“应用”，使“标注信息配置”面板中修改的信息生效。

5.重复步骤 2、3、4可以连续添加标文字/图标标绘。

6.单击鼠标右键，结束添加标注操作。

7.结束添加标注操作后，点击选中标注，可以对标注进行编辑操作。

①点击选中标注，可以再次打开该标注的“标注信息配置”面板。

②长按标注拖动，可以移动标注位置。

8.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存添加的标注到场景中。



SmartGIS Web3D 平台使用手册

97

注意：

1.若添加的是 svg格式的图标，可以更改图标颜色；若添加的是 png/jpg格式的

图标，则不可以更改图标颜色。

2.在“标注信息配置”面板中修改信息后，需要点击“应用”才能生效。

示例：添加文字/图标标绘。

 添加二维矢量线

为当前场景添加二维矢量线标注。

步骤：

1.在“三维标绘配置”面板中，选中“二维”。
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2.在“二维”面板的“矢量线”分组下，点击选择矢量线类型。鼠标光标变为“绘

制”状态，提示“单击左键添加标注，右键结束”。

3.单击鼠标左键在场景中点选两个或两个以上的点绘制矢量线。

4.单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束线段绘制。

5.绘制完成后，自动弹出“标注信息配置”面板，在面板中可以设置当前选中矢

量线的样式。设置完成后，点击“应用”保存修改。

名称：显示到标绘列表中的名称，默认是线型名称。
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选择分组：选择标绘所在的分组，输入不存在的分组名称时，可创建新分组，

点击应用生效。

挂接展示内容：可选择在浏览页中单击标注可查看的内容为文本、图片、音频

或视频。

线型：设置线段类型，包括：实线、虚线、箭头线、边框线、流动线。

颜色：设置线段的颜色。

线宽：设置线段的宽度

边框颜色：设置线段边框的颜色，仅边框线可见。

边框线宽：设置线段边框的宽度，仅边框线可见。

流动速度：设置线段中流光的流动速度，仅流动线可见。

其它操作：

贴 3DTiles：选中后，标注底部将与 3DTiles数据贴合。

贴地：选中后，标注底部将与地形贴合。

删除：删除当前标注。

重置：还原当前标注的默认值，恢复初始状态。

应用：点击“应用”，使“标注信息配置”面板中修改的信息生效。

6.点击选中矢量线标注，可以对矢量线标注进行编辑操作。

①点击选中矢量线标注，可以再次打开该标注的“标注信息配置”面板。

②点击选中线段，显示线段的绘制节点，鼠标左键长按拖动节点，可以移动节点

位置。若是直线，鼠标右键点击节点，可以删除选中节点；在无节点处单击鼠标左键，

可添加新节点。若是曲线，节点类型分两类：红色节点属于“位置节点”，鼠标左键

长按可以移动节点位置；蓝色节点属于“添加节点”，鼠标左键长按该节点，可以在

更改该节点位置的同时，新增两个“添加节点”。

示例一：编辑直线。
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示例二：编辑曲线。

7.再次单击鼠标右键，可以取消矢量线标注的选中状态。

8.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存添加的矢量线标注到场景中。

注意：在“标注信息配置”面板中修改信息后，需要点击“应用”才能生效。

示例：添加矢量线标注。

（二）添加二维矢量面

为当前场景添加二维矢量面标注。

步骤：

1.在“三维标绘配置”面板中，选中“二维”。
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2.在“二维”面板的“矢量面”分组下，点击选择矢量面类型。鼠标光标变为“绘

制”状态，提示“单击左键添加标注，右键结束”。

3.单击鼠标左键在场景中绘制矢量面。

4.单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束不规则面的绘制。

5.绘制完成后，自动弹出“标注信息配置”面板，在面板中可以设置当前选中矢

量面的样式。设置完成后，点击“应用”保存修改。
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名称：显示到标绘列表中的名称，默认是线型名称。

选择分组：选择标绘所在的分组，输入不存在的分组名称时，可创建新分组，

点击应用生效。

挂接展示内容：可选择在浏览页中单击标注可查看的内容为文本、图片、音频

或视频。

填充颜色：设置矢量面的填充颜色。

其它操作：

贴 3DTiles：选中后，标注底部将与 3DTiles数据贴合。

贴地：选中后，标注底部将与地形贴合。

删除：删除当前标注。

重置：还原当前标注的默认值，恢复初始状态。
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应用：点击“应用”，使“标注信息配置”面板中修改的信息生效。

6.点击选中矢量面标注，可以对矢量面标注进行编辑操作。

①点击选中矢量面标注，可以再次打开该标注的“标注信息配置”面板。

②点击选中矢量面，显示面的绘制节点，拖动节点可以更改该节点的位置。节点

类型分两类：红色的节点属于“移动矢量面中心点”，鼠标左键长按可以整体移动矢

量面位置；橙色节点属于“位置节点”，鼠标左键长按可以移动节点位置。

7.再次单击鼠标右键，可以取消矢量面标注的选中状态。

8.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存添加的矢量面标注到场景中。

注意：

1.在“标注信息配置”面板中修改信息后，需要点击“应用”才能生效。

2.绘制不规则面时，至少需要添加三个点才可以完成绘制。绘制矩形和圆形时，

添加中心点和半径点（确定半径长度）可以自动完成绘制。

示例：添加矢量面标注。

（三）添加几何体

为当前场景添加几何体标注。

步骤：

1.在“三维标绘配置”面板中，选中“几何体”。
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2.在“几何体”面板中，点击选择几何体类型。鼠标光标变为“绘制”状态，提

示“单击左键添加标注，右键结束”。

3.单击鼠标左键在场景中绘制几何体。

4.单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束多面体绘制（其余几何体单击鼠标左键在

场景中点选两个点后自动结束绘制）。

5.绘制完成后，自动弹出“标注信息配置”面板，在面板中可以设置当前选中几

何体的样式。设置完成后，点击“应用”保存修改。
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名称：显示到标绘列表中的名称，默认是几何体名称。

选择分组：选择标绘所在的分组，输入不存在的分组名称时，可创建新分组，

点击应用生效。

挂接展示内容：可选择在浏览页中单击标注可查看的内容为文本、图片、音频

或视频。

填充颜色：设置几何体的颜色。

边框颜色：设置几何体边框的颜色。

删除：删除当前标注。

重置：还原当前标注的默认值，恢复初始状态。

应用：点击“应用”，使“标注信息配置”面板中修改的信息生效。

6.点击选中几何体标注，可以对几何体标注进行编辑操作。

①点击选中几何体标注，可以再次打开该标注的“标注信息配置”面板。

②点击选中几何体，显示几何体各个面的绘制节点，拖动节点可以更改该节点的

位置。节点类型分三类：红色的节点属于“移动几何体中心点”，鼠标左键长按可以

整体移动几何体位置；橙色节点属于“位置节点”，鼠标左键长按可以移动节点位置；

紫色节点属于“高程节点”，鼠标左键长按可以整体改变几何体高度。

7.再次单击鼠标右键，可以取消几何体标注的选中状态。

8.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存添加的几何体标注到场景中。

注意：在“标注信息配置”面板中修改信息后，需要点击“应用”才能生效。

示例：添加几何体标注。
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（四）添加特色标绘

为当前场景添加特色标绘，包括水面或动态标绘。

步骤：

1.在“三维标绘配置”面板中，选中“ ”。

2.在“特色标绘”面板中，点击选择“水”/“动态标绘”类型。鼠标光标变为

“绘制”状态，提示“单击左键添加标注，右键结束”。

3.单击鼠标左键在场景中绘制面，单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束面绘制。

（或使用鼠标左键在场景中选择点位，完成动态标绘的绘制）
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4.绘制完成后，自动弹出“标注信息配置”面板，在面板中可以设置当前选中水

标绘/动态标绘的样式。设置完成后，点击“应用”保存修改。

水标绘信息配置

名称：显示到标绘列表中的名称，默认是几何体名称。

选择分组：选择标绘所在的分组，输入不存在的分组名称时，可创建新分组，

点击应用生效。

水体高度（m）：将水面拉伸为水体，设置水体的高度（仅水面、特色水体两种

标绘模式可设）

水面高程（m）：设置水面的高程。

水样式：

（1）水面

可设置基础颜色、混合颜色、水波数、水波流动速度、振波、反射强度。

（2）倒影水面

可设置水颜色、水流方向、波纹尺寸、反射系数、倒影扭曲度、倒影模糊度、水

面透明度。
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（3）特色水体

可设置水底渲染、焦散间距、能见度、水波振幅、水波波长、水波方向。

动态标绘信息配置

图标缩放：设置图标的缩放大小。

删除：删除当前标注。

重置：还原当前标注的默认值，恢复初始状态。

应用：点击“应用”，使“标注信息配置”面板中修改的信息生效。

注意：

1. 在“标注信息配置”面板中修改信息后，需要点击“应用”才能生效。

示例：添加水标绘。



SmartGIS Web3D 平台使用手册

109

示例：添加动态标绘。

3.1.11.3 标绘列表

管理场景中已添加的标注。

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.点击选中“三维标绘”功能，激活添加标注功能，并将“三维标绘”功能添加到

场景工具栏中。

3.点击左侧功能菜单中“三维标绘”功能，系统自动弹出“三维标绘配置”面板。
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4.在“三维标绘配置”面板中，切换到“标绘列表”Tab页，查看场景中已添加

的标注。

5.在“标绘列表”面板中，通过勾选标注名称前的复选框，可以控制标注在场景

中的显隐；点击标注名称，可以自动定位到标注所在位置；点击要编辑标注名称后的

“编辑”图标，场景自动跳转至该标注所在的位置，并选中该标注，打开“标注信息

配置”面板。编辑完成后，点击“应用”保存修改；点击要删除标注名称后的“删除”

图标，可删除该标注。

示例一：显示/隐藏标注。

示例二：定位到标注所在位置。
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示例三：编辑标注。

6.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存编辑/删除后的信息到场景中。

3.1.12 视点书签

3.1.12.1 视点书签配置

为场景添加视点书签，并保存到当前场景中。

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.点击选中“视点书签”功能前的复选框，激活视点书签功能，并将“视点书签”

功能添加到场景左侧的工具栏中。

3.点击“视点书签”后的“配置属性”，系统自动弹出“视点书签配置”面板。
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4.将场景调整到要设置为视点书签的意向位置，然后点击“视点书签配置”面板

中的“新增视点书签”。

5.填写视点书签名称，完成视点书签的添加。

6.在“视点书签配置”面板中，双击视点书签名称，可对该视点书签进行重命名。

7.在“视点书签配置”面板中，选中要排序的视点书签，长按鼠标左键通过拖拽

调整视点书签顺序。

8.将场景调整到要设置为视点书签的意向位置后，在“视点书签配置”面板中，

点击视点书签名称后的“更新视角”，可以将选中视点书签更新为当前场景视角。
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9.在“视点书签配置”面板中，点击视点书签名称后的“删除”，可删除该视点

书签。

10.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存视点书签的配置信息到场景中。

注意：

1.视点书签仅能通过功能池中“视点书签”的“配置属性”进行添加、删除操作。

保存后的视点书签可以在浏览页中使用。

2.配置完成后，可以通过工具栏的“视点书签”功能，查看已添加的视点书签。

3.1.12.2 视点书签

通过设置的视点书签，快速定位到相应的场景视角。

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“视点书签”，打开“视点书签”导航面板。
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2.在视点书签导航面板中点击意向的视点书签，场景自动跳转至该书签预设的位

置及视角。

3.再次单击工具栏的“视点书签”，可以关闭该功能。

注意：使用“视点书签”之前，需要先完成“视点书签配置”。相关功能的

详细介绍，请参考章节“3.1.12.1视点书签配置”。

示例：视点书签的查看和定位。

3.1.13 业务资源

对添加至场景中的业务资源进行管理和预览。

步骤：

1.在功能池中，找到并单击激活“业务资源”，将功能添加到场景工具条中。

2.在场景工具栏中找到并单击激活“业务资源”，打开“业务资源”操作面板。

3.在业务资源面板中，点击右上角的“添加”，或鼠标移至要添加资源的资源分

组中，点击其名称右侧的“添加”，打开“导入业务资源”面板。
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4.可以选择导入数据资源或数据资产模块的业务数据。

5.可按模块目录、数据类型筛选数据或直接输入关键字搜索数据。

6.在面板右侧的“资源列表”中，点击选中要添加的资源。

点击“导入”，将选中的所有资源添加到业务资源面板中，可在面板中对资源进行预

览查看。
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3.2 三维分析

3.2.1 缓冲区分析

以点、线、面为基础，自动建立其周围一定宽度范围内的缓冲区多边形图层，然

后建立该图层与目标图层的叠加，进行分析得到所需结果。

步骤：

7.在场景页面左侧工具栏点击“缓冲区分析”，打开“缓冲区分析”操作面板。

8.在操作面板的“缓冲半径”中设置缓冲区半径。

9.根据要绘制的缓冲区类型，点击选中“点缓冲”/“线缓冲”/“面缓冲”，鼠

标光标变为“绘制”状态。

10.单击鼠标左键在场景中绘制点/线/面。

11.若绘制的是线/面，单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束绘制。

12.点击“清除结果”，一键清除场景中的分析结果。

13.再次单击工具栏的“缓冲区分析”，可以关闭该功能，并清除所有分析结果。

注意：绘制线/面过程中，单击鼠标右键结束时，最后一个点不纳入绘制和计

算中。双击鼠标左键结束绘制时，最后一个点纳入绘制和计算中。

示例：缓冲区分析。
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3.2.2 日照分析

日照分析用于模拟日照情况，可直观查看日照模拟效果，并获得日照分析数据。支持

通过绘制区域的方式，对区域内的光照情况进行模拟，对区域内阴影率进行分析和查

询。

步骤：

1.在场景页面左侧点击“日照分析”，打开“日照分析”操作面板。

2.设置日期与开始时间和结束时间，不同时间段太阳高度和运行轨迹有变化，日

照分析结果不同。

3.设置流逝速度，数值越大，模拟时间越快。若设置 100，相当于现在每一秒播

放原 100秒钟内日照变化。

4.设置开启软阴影，可选 PCSS软阴影，数值设置越大，阴影越柔和

5.设置阴影穿过透明材质（透明度最大阈值，当材质透明度低于此值时，阴影可

穿透材质）

6.配置完成后，点击日照分析面板里的“获取日照率”按钮，进入面要素绘制模

式，左键新增节点，右键进行面闭合。闭合完毕后将根据所选的日期、时间段，以三

维点集的形式渲染出所绘制空间内的光照情况，点的颜色代表该位置的阴影率大小。
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7.然后左键点击三维空间标识点集中任一点，可以查看该点位置的日照率与日照

时长

8.设置完成后，点击播放可查看日照分析效果

9.点击日照分析面板里的“清除”按钮，可以清除页面中已经渲染的区域和三维

点集。

3.2.3 通视分析

以某一点为观察点，研究某一区域通视情况的地形分析。

3.2.3.1 直线通视

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“通视分析”，打开“通视分析”操作面板。

2.在操作面板中点击“直线通视”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左键单

击选择观察点，再次单击选择目标点”。
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3.单击鼠标左键在场景中点选两个点，绘制通视线。系统自动判断两点间通视与

否（绿色为通视，红色为不通视）。

4.设置观察高度，以模拟基于观察点，处于什么高度对目标点进行观察，默认 1.8

米。

5.再次绘制点，可以重新进行单点通视分析操作，点击“直线通视”则会退出该

分析模式，点击其他分析模式按钮则直接进入其他分析模式。

6.点击“清除”，一键清除场景中的分析结果。

7.再次单击工具栏的“通视分析”，可以关闭该功能，并清除所有分析结果。

示例：直线通视

3.2.3.2 圆形通视

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“通视分析”，打开“通视分析”操作面板。

2.在操作面板中点击“圆形通视”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左键单

击选择观察点，再次单击选择圆上一点”。

3.单击鼠标左键在场景中点选两个点，确定圆心与半径。系统自动判断圆心到圆

周各点间通视与否（绿色为通视，红色为不通视）。

4.设置观察高度，以模拟基于观察点，处于什么高度对目标点进行观察，默认 1.8

米。

5.再次绘制点，可以重新进行圆形通视分析操作，点击“圆形通视”则会退出该

分析模式，点击其他分析模式按钮则直接进入其他分析模式。
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6.点击“清除”，一键清除场景中的分析结果。

7.再次单击工具栏的“通视分析”，可以关闭该功能，并清除所有分析结果。

示例：圆形通视

3.2.3.3 多点通视

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“通视分析”，打开“通视分析”操作面板。

2.在操作面板中点击“多点通视”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左键单

击选择观察点，再次单击选择目标点”。

3.首次单击鼠标左键在场景中确定观察点，后续所有左击点全部为目标点，用户

可连续绘制多个目标点，每一个目标点确定完毕后即会判断出该目标点与观察点之间

通视与否（绿色为通视，红色为不通视）。

4.再次点击“多点通视”则会退出该分析模式，点击其他分析模式按钮则直接进

入其他分析模式。

5.点击“清除”，一键清除场景中的分析结果。

6.再次单击工具栏的“通视分析”，可以关闭该功能，并清除所有分析结果。

示例：多点通视
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3.2.3.4 视域分析

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“通视分析”，打开“通视分析”操作面板。

2.在操作面板中点击“视域分析”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左键单

击选择观察点，再次单击选择视点”。

3.首次单击鼠标左键在场景中确定观察点，第二次单击左键在场景中确定视点，

确定完毕后即会判断出视域内各点与观察点之间通视与否（绿色为通视，红色为不通

视）并自动退出该分析模式，操作面板下方出现视域相关参数面板，用户可调节方向、

翻转、水平张角、竖直张角、可视距离、观察高度、透明度、可见颜色与不可见颜色

参数。

4.点击“清除”，一键清除场景中的分析结果。

5.再次单击工具栏的“通视分析”，可以关闭该功能，并清除所有分析结果。

示例：视域分析
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3.2.4 水淹分析

根据地形的高度，分析水平面上升后覆盖的空间范围。

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“水淹分析”，打开“水淹分析”操作面板。

2.在操作面板中设置水淹速度、水波数、动画速度、水波振幅、镜面反射、基础

色、混合色等参数。

3.在操作面板中点击“开始绘制”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左键添

加点，右键取消/结束绘制”。

4.单击鼠标左键在场景中点选三个或三个以上的点绘制分析区域。

5.单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束面的绘制。

6.结束绘制后，弹出分析窗口，用户可设置水淹速度，“最低高程”为绘制区域

内的最低高程，水淹模拟过程开始的高度，用户可进行更改。“水淹高度”为水淹模

拟过程结束的高度，用户可进行更改。“当前水位”分析过程中此刻的水位高度，用

户可拖拽滑动条，查看不同高度的模拟结果。点击“开始”，系统自动在绘制区域内

模拟水淹分析过程。点击“暂停”可以暂停水淹分析过程；点击“停止”结束水淹分

析。点击“重播”可以从头开始模拟分析过程。

7.展开“更多配置”可调节参数，修改水的可视化效果，用户修改参数后点击

，可将参数恢复为初始默认值。可修改参数包括：水波数、动画速度、水波

振幅、镜面反射、基础色以及混合色。
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8.点击“清除”，一键清除场景中的分析结果，重新进行水淹分析操作。

9.再次单击工具栏的“水淹分析”，关闭该功能，并清除所有分析结果。

注意：绘制面过程中，单击鼠标右键结束时，最后一个点不纳入绘制和计算

中。双击鼠标左键结束绘制时，最后一个点纳入绘制和计算中。分析开始后用户不可

进行水淹速度。

示例：绘制水淹分析范围。

示例二：查看水淹分析效果
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3.2.5 剖面分析

地形剖面图是建立在等高线地形图的基础上绘制而成的，它表示沿地表某一方向

垂直切开的剖面图形，用以表示地表起伏的形势。

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“剖面分析”，打开“剖面分析”操作面板。

2.在操作面板中点击“绘制切线”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左键添

加点，右键取消/结束绘制”。

3.单击鼠标左键在场景中点选两个点，绘制切线。系统自动出现分析结果面板。

4.再次点击“绘制切换”，重新进行剖面分析操作。

5.点击“清除结果”，一键清除场景中的分析结果。

6.再次单击工具栏的“剖面分析”，可以关闭该功能，并清除所有分析结果。

示例：剖面分析。

3.2.6 控高分析

用于分析超高建筑，快速得知是否超高建筑。

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“控高分析”，打开“控高分析”操作面板。

2.在操作面板的“限制高度”中设置限制高度。

3.在操作面板中点击“开始绘制”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左键添

加点，右键取消/结束绘制”。
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4.选择要分析的建筑，单击鼠标左键在场景中点选三个或三个以上的点绘制分析

区域（建议最好采用俯视角去绘制面）。

5.单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束面的绘制。

6.结束绘制后，系统自动对绘制区域内的对象进行控高分析。超出限制高度的区

域红色高亮显示，未超出限制高度的区域绿色高亮显示。用户可更改“限制高度”文

本框的的数值，查看同一区域不同限制高度对的分析结果。

7.再次点击“开始绘制”，可以重新进行控高分析操作。

8.点击“清除结果”，一键清除场景中的分析结果。

9.再次单击工具栏的“控高分析”，可以关闭该功能，并清除所有分析结果。

注意：绘制面过程中，单击鼠标右键结束时，最后一个点不纳入绘制和计算

中。双击鼠标左键结束绘制时，最后一个点纳入绘制和计算中。

示例一：绘制控高分析范围。

示例二：查看控高分析结果。
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3.2.7 路径分析

也叫路径规划，用于规划地图两点间的最短/最佳路径。

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“路径分析”，打开“路径分析”操作面板。

2.在操作面板中，点击“选择起点”图标，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左

击设置路径起点”。然后单击鼠标左键在场景中点选意向起点，系统自动拾取该点坐

标填入“起点”输入框中。

3.点击“选择终点”图标，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左击设置路径终

点点”。然后单击鼠标左键在场景中点选意向终点，系统自动拾取该点坐标填入“终

点”输入框中。

4.点击“服务”下拉选择框，选择路径服务类型（默认是高德-行走路径服务）。

系统提供了三种路径服务以供用户选择，包括：高德-行走路径服务、高德-驾车路径

服务、高德-骑行路径服务。

5.点击“开始分析”，系统自动在起点和终点生成规划路径。

6.再次单击工具栏的“路径分析”，可以关闭该功能，并清除所有分析结果。

示例：路径分析。
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3.2.8 填挖方分析

填挖方分析用于计算绘制的填挖三维面与模型图层或地形图层之间的填挖量。

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“填挖方分析”，打开“填挖方分析”操作面板。

2.挖方形式可选基于三角网或采样点（只适用于地形），默认选择三角网

3.在操作面板中点击“开始绘制”，鼠标光标变为“绘制”状态，提示“左键添

加点，右键取消/结束绘制”。

4.单击鼠标左键在场景中点选三个或三个以上的点绘制分析区域。

5.单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束面的绘制。

6.结束绘制后，系统自动在绘制区域内显示分析结果。

“基准面高度（m）”：在输入框中输入高度数值，或者鼠标左键点击“选取”

图标，鼠标变为“绘制”状态，然后在绘制区域内点选基准面高度的参考点，可以实

时更改绘制区域内的基准面高度，从而实时查看更改后的填挖方分析结果。

显示绘制三角网：开启后，在填挖方分析的绘制区域内将显示三角网示意图。

7.再次点击“开始绘制”，重新进行填挖方分析操作。

8.点击“清除结果”，一键清除场景中的分析结果。

9.再次单击工具栏的“填挖方分析”，关闭该功能，并清除所有分析结果。
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注意：绘制面过程中，单击鼠标右键结束时，最后一个点不纳入绘制和计算

中。双击鼠标左键结束绘制时，最后一个点纳入绘制和计算中。

示例一：绘制填挖方分析范围。

示例二：查看填挖方分析结果。

3.2.9 自定义统计查询

自定义统计查询功能支持在场景中对提前配置好的图层及属性表进行范围搜索、

查看、筛选、统计、导出等操作。
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3.2.9.1 自定义统计查询配置

1.在场景编辑状态下，点击右侧功能池中属性统计的配置按钮，点击名称后的配

置属性按钮

2.在弹出的面板中，对该功能所关联的数据进行配置。在属性查询配置界面，可以表

名搜索框中选择场景中的图层与数据库中的表，配置完成后点击添加数据按钮，就可

以为该功能添加配置信息；单个图层支持挂接多个属性表。添加完数据后点击保存按

钮，即可保存自定义统计查询配置信息。

3.2.9.2 自定义统计查询
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1. 点击左侧“自定义查询统计”工具，设置筛选“图层”、“字段”、“关系

符”、“属性值”。点击“添加按钮”，即可完成一条筛选条件的添加，可以添加多

条筛选条件。

2.统计查询结果面板中会将所选区域内对应的属性表和统计图展示出来，并支持

进一步筛选、导出。

3.“统计形式”下拉框可以选择属性统计图的形式，目前可选柱状图、饼状图和

折线图三种形式，每次更换统计形式时，都会同步刷新统计图。

注意：

1.由于统计部分对数据要求较高，所以只能应用于符合条件的表格和字段。

2.其中折线图和柱状图需要的字段类型为数值型，X轴需要选择一个字段，Y轴

可以选择一个或多个字段；饼状图只需选择一个字段，字段类型不做限制。在对不符

合条件的表格和字段进行筛选查询时，对应的统计图显示位置会显示“当前数据无法

生成统计图”字样。

4.点击“导出”按钮，可以导出当前筛选条件下的属性表格（EXCEL），以及对

应的统计图(PDF)。

5.在统计查询结果面板下方的表格中，点击字段名旁边的排序小按钮，可以根据

该字段对记录进行排序；点击每条记录右侧的“定位”按钮，可以将场景定位到该条

记录处（需要表格数据有 geom字段）。

6.点击属性统计面板右上角的“X”按钮，可以关闭统计查询结果面板。

3.2.10 等高线分析

支持通过绘制区域的方式，在对应的地形区域显示等高线并支持导出所绘制的等

高线图；

步骤：
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1.点击左侧功能栏里的“等高线分析”按钮，弹出等高线分析面板，在等高线分

析页面中可以对等高线颜色、等高线间距等参数进行配置。还可设置开启分色等高线

和状态控制。

1.点击“开始绘制”按钮，进入面要素绘制模式，左键新增节点，右键进行面闭

合，闭合完毕后将根据所设配置在绘制区域中显示等高线。

2.绘制完毕后点击“导出”按钮，可以导出所绘制区域的等高线图，等高线图中

包含影像、等高线、指北针、图例要素。
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3.点击等高线分析面板里的“清除”按钮，可以清除页面中已经绘制的要素。

3.2.11 坡度坡向分析

支持通过绘制区域的方式，对区域内地形数据的坡度、坡向进行分析，并以色带、

箭头的形式进行渲染。

步骤：

1.点击左侧功能栏里的“坡度坡向分析”按钮，弹出坡度坡向分析面板，面板中

可以对坡度的显示色带、是否显示坡向箭头、透明度以及坡度坡向的组合显示样式进

行配置。
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2.配置完成后，点击坡度坡向分析面板中的“绘制区域”按钮，进入面要素绘制

模式，左键新增节点，右键进行面闭合。闭合完毕后将根据所选配置将坡度和坡向信

息以色带和箭头的形式在对应区域中进行渲染。

坡度分析：

坡向分析：
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坡向箭头添加：

s

3.点击坡度坡向分析面板中的“导出”按钮，可以导出当前绘制区域内的坡度图

和坡向图，出图包括坡度/坡向平面渲染效果、指北针 s、图例要素。

4.点击坡度坡向分析面板中的“清除”按钮，可以清除所有渲染区域和查询结果。

3.2.12 天际线分析

根据观察点，生成当前场景窗口中建筑物顶端边缘与天空的分离线。可实际应用

于城市规划设计中的建筑物限高分析、分析建筑物对天际线的影响等。
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步骤：

1.点击左侧功能栏里的“天际线分析”按钮，弹出天际线分析面板，在天际线分

析页面中可以对天际线颜色、线宽、是否开启缩略图与二维分析图等参数进行配置。

2.点击“开启天际线分析”按钮，开始天际线分析。

3.点击等高线分析面板里的“清除”按钮，可以清除页面中已经绘制的要素。

3.3 特色应用

3.3.1 路径漫游

根据配置好的路径进行场景漫游。
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3.3.1.1 路径漫游配置

添加漫游的规划路径，并保存到当前场景中。

步骤：

10.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

11.点击选中“路径漫游”功能前的复选框，激活路径漫游功能，并将“路径漫

游”功能添加到场景左侧的工具栏中。

12.点击“路径漫游”后的“配置属性”，系统自动弹出“路径漫游配置”面板。

13.绘制漫游路径：

1)将场景调整到要设置规划路径的意向位置，然后点击“路径漫游配置”

面板中的“添加漫游路径”，系统提示“请在场景中框选路径，鼠标左键增加点，

鼠标右键结束”，同时，鼠标光标变为“绘制”状态。

2)单击鼠标左键在场景中点选两个或两个以上的点绘制路径。
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3)单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束路径的绘制。

4)绘制完成后，在“路径漫游配置”面板中展开该路径的配置面板，设置

路径漫游信息。此时，线段显示为“选中状态”。鼠标左键长按拖动节点，移动

节点位置；鼠标右键点击节点，删除选中节点；在无节点处单击鼠标左键，添加

新节点。

14.导入漫游路径：

1)鼠标左键单击导入路径按钮，弹出路径导入面板。

2)在路径导入面板中选择矢量线导入场景，支持WGS84坐标系的 geojson

格式数据。

15.路径配置面板：

路径名称：显示在路径漫游列表中，便于用户识别。

速度设置：设置漫游速度。
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持续时间：漫游完设置路径所需的时间，单位 s。设置的时间越大，漫游的速度

越慢。

漫游速度：设置漫游速度，单位 km/h；值越大，速度越大。

漫游高度：设置漫游时的路径高度，包括海拔高度和相对高度两个模式。若是

开启贴地漫游模式，则“高度设置”项为禁用状态。

漫游模型：根据漫游场景，选择合适的漫游模型，包括：无（默认）、飞机、

小汽车、行人、船舶。

视角设置：包括：跟随视角、第一视角、上帝视角。勾选某一视角前的复选框，

在漫游该路径时，可以切换到该视角进行漫游。

视角偏移：设置漫游时的初始视角距离和初始视角高度。

路径样式：设置路径颜色、宽度、是否可视、路径平滑等。

可视：勾选复选框后，漫游过程中将显示漫游路径。

平滑：勾选后，路径转折处会进行平滑，漫游效果也更平滑。

显示投影：设置漫游时的投影模式。
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漫游模型：根据不同应用场景选择漫游时的模型，包括无、飞机、小汽车、行

人、船舶。

漫游方式：设置模型的漫游方式。

循环漫游：勾选复选框后，将开启循环漫游模式。在该模式下，路径漫游完成后

将自动重新开始漫游。

贴地漫游：勾选复选框后，将开启贴地漫游模式。在该模式下，漫游模型将始终

按贴地表面或贴模型表面的方式漫游。

16.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存路径漫游的配置信息到场景中。

注意：

1.路径仅能通过功能池中“路径漫游”的“配置属性”进行添加、编辑、删除操

作。保存后的路径漫游信息可以在浏览页中使用。

2.配置完成后，可以通过工具栏的“路径漫游”功能，选择路径进行漫游。

3.3.1.2 路径漫游列表

管理场景中已设置的漫游路径。

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.点击选中“路径漫游”功能前的复选框，激活路径漫游功能，并将“路径漫游”功

能添加到场景左侧的工具栏中。
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3.点击“路径漫游”后的“配置属性”，系统自动弹出“路径漫游配置”面板，查看已

添加的漫游路径。

4.在路径漫游列表中，点击路径名称“开始漫游”图标，可以自动开始路径漫游；

点击路径名称后的“编辑”图标，场景自动跳转至该路径所在的位置，并打开该路径

的“路径信息编辑”面板，在面板中可以编辑该路径的漫游信息。编辑完成后，点击

“确定”保存修改；点击要路径名称后的“删除”图标，可删除该漫游路径。

示例一：开始漫游。

示例二：编辑路径的漫游信息。
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5.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存编辑/删除后的信息到场景中。

添加漫游的规划路径，并保存到当前场景中。

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.点击选中“路径漫游”功能前的复选框，激活路径漫游功能，并将“路径漫游”

功能添加到场景左侧的工具栏中。

3.点击场景左侧工具栏中的“路径漫游”，系统自动弹出“路径漫游配置”面板。

4.绘制漫游路径：

5)将场景调整到要设置规划路径的意向位置，然后点击“路径漫游配置”

面板中的“添加路径”，系统提示“鼠标左键添加点，鼠标右键取消/结束绘制”，

同时，鼠标光标变为“绘制”状态。

6)单击鼠标左键在场景中点选两个或两个以上的点绘制路径。

7)单击鼠标右键，或双击鼠标左键结束路径的绘制。
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8)绘制完成后，在“路径漫游配置”面板中展开该路径的配置面板，设置

路径漫游信息。此时，线段显示为“选中状态”。鼠标左键长按拖动节点，移动

节点位置；鼠标右键点击节点，删除选中节点；在无节点处单击鼠标左键，添加

新节点。

5.导入漫游路径：

3)鼠标左键单击导入路径按钮，弹出路径导入面板。

4)在路径导入面板中选择矢量线导入场景，支持WGS84坐标系的 geojson

格式数据。

6.路径配置面板：

路径名称：显示在路径漫游列表中，便于用户识别。
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时间/速度：设置漫游速度。

持续时间：漫游完设置路径所需的时间，单位 s。设置的时间越大，漫游的速度

越慢。

漫游速度：设置漫游速度，单位 km/h；值越大，速度越大。

视角：包括：跟随视角、第一视角、上帝视角。勾选某一视角前的复选框，在

漫游该路径时，可以切换到该视角进行漫游。

漫游模型：根据漫游场景，选择合适的漫游模型，包括：无（默认）、飞机、

小汽车、行人、船舶。

路径样式：设置路径颜色、宽度、是否可视、路径平滑等。

可视：勾选复选框后，漫游过程中将显示漫游路径。

平滑：勾选后，路径转折处会进行平滑，漫游效果也更平滑。

显示投影：设置漫游时的投影模式。

视角距离：设置漫游时的初始视角距离。

视角高度：设置漫游时的初始视角高度。

漫游方式：设置模型的漫游方式。

循环漫游：勾选复选框后，将开启循环漫游模式。在该模式下，路径漫游完成后

将自动重新开始漫游。

贴地漫游：勾选复选框后，将开启贴地漫游模式。在该模式下，漫游模型将始终

按贴地表面或贴模型表面的方式漫游。
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轨迹高度：设置漫游时的路径高度，包括海拔高度和相对高度两个模式。若是

开启贴地漫游模式，则“高度设置”项为禁用状态。

7.点击“路径漫游”配置面板中的“确定”，保存路径设置

8.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存路径漫游的配置信息到场景中。

注意：

3.路径通过编辑页中的“路径漫游”配置面板进行添加、编辑、删除操作并保存

后的路径漫游信息可以在浏览页中使用。在浏览页“路径漫游”配置面板中添加的漫

游无法保存。

4.配置完成后，可以通过工具栏的“路径漫游”功能，选择路径进行漫游。

3.3.1.2.1 路径漫游列表

管理场景中已设置的漫游路径。

步骤：

6.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

7.点击选中“路径漫游”功能前的复选框，激活路径漫游功能，并将“路径漫游”功

能添加到场景左侧的工具栏中。

8.点击场景左侧工具栏中的“路径漫游”，系统自动弹出“路径漫游配置”面板，查

看已添加的漫游路径。
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9.在路径漫游列表中，点击路径名称“开始漫游”图标，可以自动开始路径漫游；

点击路径名称后的“编辑”图标，场景自动跳转至该路径所在的位置，并打开该路径

的“路径信息编辑”面板，在面板中可以编辑该路径的漫游信息。编辑完成后，点击

“确定”保存修改；点击要路径名称后的“删除”图标，可删除该漫游路径。

示例一：开始漫游。

示例二：编辑路径的漫游信息。
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10.点击“路径漫游”配置面板中的“确定”，保存路径设置。

11.点击场景编辑页右上方的“保存”，保存编辑/删除后的信息到场景中。

3.3.1.2.2 路径漫游

按规划的路径在场景中实现自动漫游。

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“路径漫游”，打开“路径漫游”面板。

2.在路径漫游面板中选择意向的路径，点击“漫游视角”下拉选项，选择漫游视

角（默认是“跟随视角”），最后点击“开始漫游”图标。

3.在漫游过程中，页面右下角出现路径总览窗口，展示出当前漫游位置相对于全

路径的相对位置。用户使用“漫游视角”可以随时更改当前路径的漫游视角，在漫游

过程中可以随时暂停漫游/继续漫游、停止漫游、调整漫游速度以及查看漫游开始时

间和总时长。

4.再次单击工具栏的“路径漫游”，可以关闭该功能。

注意：使用“路径漫游”之前，需要先完成“路径漫游配置”。相关功能的

详细介绍，请参考章节“路径漫游配置”。

示例：路径漫游。
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3.3.2 视点漫游

3.3.2.1 视点漫游配置

根据配置好的视点，进行场景漫游。

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.点击选中“视点书签”功能前的复选框，激活视点漫游功能，并将“视点书签”

功能添加到场景右侧的工具栏中。

3.点击“视点书签”后的“配置属性”，系统自动弹出“视点书签配置”面板。

4.路径名称：鼠标左键双击修改路径名称；
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5.添加视点：移动场景至兴趣视角，鼠标左键单击“添加视点”按钮，保存当前

视角到路径。

6.视点参数设置：包含向前插入新的视点、更新视点位置、删除视点、动画设置。

动画设置：设置该视点漫游时间和动画。

持续时间：前一个视点到当前视点间的漫游时间，单位为 s。

停留时间：设置漫游时在当前视点停留的时间，单位为 s。

缓动函数：设置漫游动画效果。包含线性、二次方进、二次方出、二次方进出、

正弦进、正弦出。

调整视点顺序：左右拖动视点调整漫游顺序。

循环：勾选复选框后，将开启循环漫游模式。在该模式下，视点漫游完成后将

自动重新开始漫游。

播放：开始/暂停路径播放。

停止：停止播放。

倍速：设置漫游播放速度，包括 0.5X、1X、1.5X、2X。

收起：收起/展开视点列表。

关闭：关闭视点编辑。

3.3.2.1.1 视点漫游列表

管理场景中已设置的漫游路径。

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.点击选中“视点书签”功能前的复选框，激活视点书签功能，并将“路径书签”功

能添加到场景右侧的工具栏中。

3.点击“视点书签”后的“配置属性”，系统自动弹出“视点书签配置”面板，查看已

添加的漫游路径。可拖动路径调整排序。
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3.3.3 倾斜压平

将倾斜模型进行压平处理，配合添加模型功能，模拟规划后的场景效果

3.3.3.1.1 倾斜压平配置

步骤：

1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”配置面板。

2.点击选中“倾斜压平”功能前的复选框，激活倾斜压平功能，并将“倾斜压平”

功能添加到场景左侧的工具栏中。

3.点击右侧工具栏中的“倾斜压平”功能按钮，系统自动弹出“倾斜压平配置”

面板。

4.点击倾斜压平面板中的“绘制区域”按钮，进入面要素绘制模式，左键新增节

点，右键进行面闭合。闭合之后需要选择需要压平的图层，选择之后会将所绘制区域

内的倾斜数据进行压平，同时在列表中新增一条压平区域记录。
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5.点击“导入区域”按钮，支持导入 shp/geojson/kml格式的面要素进行压平，同

样也需要选择压平图层，也会在列表中新增一条压平区域记录。

6.点击压平区域记录右侧的“显示”或者“隐藏”按钮，可以控制该区域压平效

果的显示与隐藏。点击压平区域记录右侧的“编辑”按钮，弹出压平区域编辑框，可

以对该条记录的名称、压平高度、压平图层进行调整。点击压平记录右侧的“删除”

按钮，可以删除该条压平区域。

7.结束绘制后，会自动新建一条压平数据，可设置该条数据显示或隐藏，编辑与

删除。

8.用户使用操作面板的“压平高度”，可以随时调整该区域的压平高度。

9.再次点击“添加压平区域”，可以重新进行倾斜压平操作。

10.点击“清除数据”，一键清除场景中的倾斜压平结果。
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3.3.3.1.2 倾斜压平

可管理压平记录的显示/隐藏与具体数值。操作同编辑状态添加压平记录后的管

理一致。

注意：

1.倾斜压平的压平数据新增只能在功能池中编辑模式下进行设置，浏览模式和添

加到界面的功能只能查看和编辑已有压平记录。

2.“倾斜压平”功能仅对倾斜数据有效。

3.绘制面过程中，单击鼠标右键结束时，最后一个点不纳入绘制和计算中。双击

鼠标左键结束绘制时，最后一个点纳入绘制和计算中。

4.再次单击工具栏的“倾斜压平”，不会关闭该功能，也不会清除压平结果。只有

通过“清除数据”或者刷新场景页面，压平结果才会清除。

3.3.4 卷帘比对

将图层分组作为被卷帘的对象，在同一屏幕同时查看两组图层，通过鼠标上下或

左右拉动卷帘，模拟将图层分组上下或左右卷起的动作，从而呈现出另一组图层，可

以直观的进行对比。

步骤：

1.在场景工具栏，点击 “卷帘比对”，打开操作面板。
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2.选择卷帘比对方式并对需要进行卷帘对比的数据进行配置。卷帘比对方式分为

左右卷帘 与上下卷帘 两种模式，默认为左右卷帘。使用场景图层管理控制卷帘

1（默认为上/左卷帘）。通过卷帘对比操作面板中的图层管理控制卷帘 2（默认为右

/下卷帘），默认未勾选任一图层，用户需勾选所需图层前的复选框，卷帘 1和卷帘

2都需勾选 1个及以上选项，才能查看不同数据的对比效果。

3.反转卷帘，用户点击 可将卷帘 1和卷帘 2内容进行互换。

4.在场景中，单击鼠标左键拖动场景，可以移动卷帘范围线，从而调整卷帘范围。

5.再次单击工具栏的“卷帘模式”，可以关闭该功能，并清除卷帘的对比效果。

注意：

1.卷帘仅支持下面类型数据：3dtiles、影像、wms、wmts（除了 geojson外）。

示例一：切换不同卷帘方式查看对比效果。
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上下卷帘

左右卷帘

示例二：使用卷帘比对查看不同时期的对比效果。

3.3.5 模型裁切

将模型沿任意位置、任意角度的进行裁切，以查看模型不同剖面的构造。
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3.3.5.1 选择裁切数据

选择需要进行裁切的模型。

步骤：

在场景页面左侧工具栏点击“模型裁切”，打开“模型裁切”操作面板。在操作

面板中选择裁切方式后，再将鼠标移入场景，系统提示“请选择需要剖切的模型！”，

然后点击选中选择需要进行裁切的模型。

注意：只有选择了裁切方式才可选择需要裁切的模型数据，进行下一步裁切

操作。

示例：选择待裁切的模型对象。

3.3.5.2 切换裁切方式

选择完裁切模型后，即可看到裁切结果，默认会勾选“裁切面“的复选框显示裁

切面，若不想显示，取消勾选即可。点击“结果求反”系统自动生成与原裁切结果相

反的裁切范围。用户可在当前裁切基础上直接切换裁切方式，查看不同的裁切结果。

3.3.5.2.1 沿 X轴裁切

将模型沿 X轴进行裁切。

步骤：

1.在操作面板中点击选中“X轴”，选择完模型后，系统自动在所选模型周边出

现裁切面。



SmartGIS Web3D 平台使用手册

155

2.拖动操作面板中“X轴”滑动条的滑块或移动裁切面，可调整模型的裁切范围，

查看模型的裁切效果。

3.点击“清除”，清除模型的裁切效果。

4.再次单击工具栏的“模型裁切”，关闭该功能，并清除模型的裁切效果。

示例：沿 X轴裁切模型。

沿 X轴裁切效果 求反效果

3.3.5.2.2 沿 Z轴裁切

将模型沿 Z轴进行裁切。

步骤：

1.在操作面板中点击选中“Z轴”，选择完模型后，系统自动在所选模型周边出

现裁切面。

2.拖动操作面板中“Z轴”滑动条的滑块或移动裁切面，可调整模型的裁切范围，

查看模型的裁切效果。

3.点击“清除”，清除模型的裁切效果。

4.再次单击工具栏的“模型裁切”，关闭该功能，并清除模型的裁切效果。

示例：沿 Z轴裁切模型。
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沿 Z轴裁切效果

3.3.5.2.3 沿 Y轴裁切

将模型沿 Y轴进行裁切。

步骤：

1.在操作面板中点击选中“Y轴”，选择完模型后，系统自动在所选模型周边出

现裁切面。

2.拖动操作面板中“Y轴”滑动条的滑块或移动裁切面，可调整模型的裁切范围，

查看模型的裁切效果。

3.点击“清除”，清除模型的裁切效果。

4.再次单击工具栏的“模型裁切”，关闭该功能，并清除模型的裁切效果。

沿 Y轴裁切效果

3.3.5.2.4 任意立面裁切

将模型沿指定方向进行裁切。

步骤：

1.在操作面板中点击选中“任意立面”，选择需裁切模型。

2.根据系统提示语，单击鼠标左键在模型周围点选两个点，绘制裁切线，系统自

动生成一个竖直于地面的模型裁切面。
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3.拖动操作面板中“任意立面”滑动条的滑块或移动裁切面，调整模型的裁切范

围，查看模型的裁切效果。

4.点击“清除”，清除模型的裁切效果。

5.再次单击工具栏的“模型裁切”，关闭该功能，并清除模型的裁切效果。

示例一：绘制裁切线，系统自动生成竖直于地面的模型裁切面。

示例二：沿任意立面裁切模型。

3.3.5.2.5 多面裁切

将模型沿包围盒的任意方向进行裁切。

步骤：

1.在操作面板中点击选中“多面”，选择需裁切模型后，系统自动在模型周边生

成裁切包围盒。

2.在操作面板的“裁切位置”后，点击选中“隐藏包围盒”前面的复选框，实现

包围盒的隐藏。
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显示包围盒 隐藏包围盒

3.拖动操作面板中“角度”滑动条的滑块，调整包围盒的角度；拖动“X轴”/

“Y轴”/“Z轴”滑动条的滑块或移动各轴的裁切面，调整模型各方向的裁切范围，

查看模型的裁切效果。

4.点击“清除”，清除模型的裁切效果。

5.再次单击工具栏的“模型裁切”，关闭该功能，并清除模型的裁切效果。

示例：包围盒裁切模型。

3.3.6 透明度设置

调节倾斜、模型、地形、影像透明度，查看整个场景内部构造。

步骤：

1.在场景页面右侧工具栏点击“透明度设置”，打开“透明度设置”操作面板。

2.在操作面板中左右拉动滚动条，查看场景构造。
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3.3.7 粒子特效

利用粒子系统技术，在场景中模拟出不同的粒子效果。

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“粒子特效”，打开“粒子特效”操作面板。

2.在操作面板中单击选择切换各种特效，包括：喷泉、火焰。选中特效后，在特

效设置面板中自动显示该特效对应的属性参数，用户可以通过编辑参数来调整当前特

效的效果。
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3.再次单击工具栏的“粒子特效”，可以关闭功能面板，但不会清除粒子特效效

果，只有通过粒子列表中点击清除场景效果才可进行粒子特效效果清除。

注意：支持添加多个粒子特效。

示例：各种粒子特效的效果。

3.3.8 全景影像

全景影像可对全景数据进行查看管理，添加全景数据后在编辑模式进行相关配置。

3.3.8.1 全景影像配置

步骤：
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1.添加功能：在场景编辑页面右上角”功能池“中勾选“全景影像”将该功能添

加至功能栏。

2.开启配置：点击”全景影像“后的功能配置按钮开始配置全景影像。

3.添加分组：全景功能开启后，默认只有一个”未命名“分组，双击分组名称处

可修改；点击分组列表中的添加按钮可以添加分组。

4.添加全景影像：选择某一分组，影像列表显示该分组下的全部全景影像，点击

影像列表的添加按钮，弹出全景影像选择面板，选择为该分组添加的全景影像，点击

确认即可。

5.全景影像配置：点击全景影像右上角的“编辑”按钮，出现“全景信息配置”

面板。全景影像列表中，影像右上角的按钮依次为：设置为默认全景影像、编辑和删

除。
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6.基础信息修改：可修改全景影像的名称和描述。移动全景影像至满意位置后，

点击“添加初始视角”可以修改全景影像的初始视角，如不做修改，则保持系统默认

的初始视角。修改完成后，点“确定”即可。

7.添加锚点：切换到“锚点列表”面板，移动全景影像至满意位置，点击“新增

锚点”后点击位置放置锚点，可长按鼠标拖动锚点修改位置。在右侧配置面板选择“指

向影像”后确认即可。在全景影像中添加锚点，点击锚点可从当前全景影像跳转至目

标全景影像。在锚点列表中，点击名称后的删除按钮可删除锚点。

注意：

目前平台默认锚点的名称为“指向全景”的名称。

“指向全景”中只显示当前分组中的全景影像。
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8.锚点修改：

1) 点击场景中想要修改的锚点，锚点高亮显示，面板切换到“全景信息配

置”面板的锚点列表，并会展开该锚点的配置面板。此时可以拖动修

改锚点位置，修改锚点指向全景。修改完成后确认即可；

2) 点击锚点列表中的锚点名称，视角会定位到该锚点位置。点击名称后的

编辑按钮，该锚点高亮显示，并展开编辑面板。此时可以拖动修改锚

点位置，修改锚点指向全景。修改完成后确认即可；（注意：修改锚

点信息时，点击“取消”不会保存修改内容，点击“确定”才会保存

修改内容。）

3) 添加兴趣点：切换到“兴趣点列表”面板，移动全景影像至满意位置，

点击“新增标注”后点击位置放置兴趣点，可长按鼠标拖动标注修改

位置。在右侧配置面板设置标注名称和信息，点击“图标”处可修改

图标样式。关闭/开启可视按钮控制该兴趣点的显隐。设置完成后确定

即可。

9.兴趣点修改：

1) 点击场景中想要修改的兴趣点，标注高亮显示，面板切换到“全景信息

配置”面板的兴趣点列表，并会展开该标注点的配置面板。此时可以

拖动修改标注位置，修改标注名称和详细信息。修改完成后确认即可；
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2) 点击兴趣点列表中的兴趣点名称，视角会定位到该兴趣点位置。点击名

称后的编辑按钮，该兴趣点高亮显示，并展开编辑面板。此时可以拖

动修改标注位置，修改标注名称和详细信息。修改完成后确认即可；

（注意：修改兴趣点信息时，点击“取消”不会保存修改内容，点击

“确定”才会保存修改内容。）

10.初始化启用：勾选分组栏右侧的“初始化启用”按钮即可设置全景初始化。

全景初始化是指在进入场景时，自动开启全景功能，并直接进入全景浏览模式。

11.初始全景设置：可以通过点选全景影像列表中右上角的“默认初始全景”确

定初始全景影像。

注意：

1.初始全景影像是指进入全景功能时，显示的第一张全景影像；

2.一个场景中只能设置一张初始全景影像；

3.如不自行选择初始全景影像，进入全景功能时，默认显示第一个分组的第一张

全景影像；

4.选择初始全景影像后，该全景影像对应的分组前也会出现星号，提醒用户初始

全景影像在该分组；

12.退出功能配置：配置完成后，点击分组列表右侧的“关闭”按钮即可退出全

景功能配置。
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13.保存场景：配置完成后，保存场景即可。

3.3.8.2 全景影像

浏览页面包含以下几部分：全景影像显示区、分组选择栏、全景影像栏和全局小地图。

注意：

1.若用户没有在全景影像配置中开启初始化启用，进入浏览页面时，需在功能列

表中开启该功能才可以浏览。

2.若用户在全景影像配置中开启了初始化启用，进入浏览页时，场景会直接开启

全景功能并显示默认初始全景影像。

1.全景影像显示区

 用于显示当前全景影像，长按鼠标左键拖动可查看不同视角。

 全景影像显示区会显示配置好的锚点和兴趣点（可见的）。

 点击锚点，可以从当前全景影像跳转至目标全景影像。

 点击兴趣点，会显示该兴趣点的详细信息，此时点击全景影像的其他位置，详

细信息框就会消失。
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（兴趣点详细信息）

2.分组栏

可以选择查看某一特定分组下的全景影像。

 点击影像分组处可以切换分组。

 点击左侧“收起”按钮，可以收起全景影像栏。

（全景影像栏收起后）

 开启“球体模式”，场景即为普通的三维场景效果。

（球体模式）

 点击右侧“关闭”按钮可关闭全景功能。与在功能栏关闭该功能效果一致。

 全景影像栏

 显示所选分组下的全部全景影像。

 直接在全景影像栏点击某一全景影像可直接跳转。

3.全局小地图
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 用于显示全景影像对应的位置，可以拖动查看小地图，支持滚动缩小/放大。

 小地图中，居中、高亮显示当前全景影像的位置点。

 在小地图中点击目标位置点，可直接切换至该位置点对应的全景影像。

 小地图右上角有放大视图和最小化视图按钮。

（放大视图）

（最小化视图）

3.3.9 物联设备

用户可在三维场景中导入流数据服务，系统将按默认规则解析出相应的设备信息，

可配置移动设备的轨迹漫游视角和样式，以在三维场景中查看各个设备实时的动态感

知信息。

注意：物联设备配置时，需接入发布成服务的时序数据表。具体步骤请参照“3.3.10.3

使用物联设备前的准备”。

3.3.9.1 物联设备配置

步骤：
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1.进入场景编辑页，点击页面右上方的“功能池”，打开“功能池”配置面板。

2.点击选中“物联设备”功能前的复选框，启用“物联设备”功能，并将“物联设备”

功能添加到场景左侧的工具栏中。

3.点击“物联设备”后的“配置属性”，系统自动弹出“物联设备配置”弹窗。

4.点击“添加分组”按钮，自动添加一个分组，可以设置分组名称；

5.确定分组名称后，点击设置按钮弹出设置面板，为该分组设置数据源

6.设置数据源：

① 在设置数据源面板选择流数据服务，此处下拉列表中显示当前帐号可用的流数据

服务。支持输入流数据服务标识或者流数据服务名称进行搜索。
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② 点击设备样式后的按钮，弹出选择面板，可设置设备样式，包括平台图标库和模

型库中的样式。选择后，点击“确定”即可。

注意：

7.选择样式时，若选择图标库中的图标，可设置图标的宽和高；
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8.选择样式时，若选择模型库中的样式，可设置模型大小、颜色、材质亮度、环

境光亮度和旋转角度。

③ 通过三维轨迹后的按钮可以选择是否开启三维轨迹。若开启，可设置漫游视角（效

果与“路径漫游”相同）、轨迹样式和轨迹保留的时长。
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7.数据源设置完成后，点击“确定”即可；

8.点击分组名称后的删除按钮，可以删除该分组；

9.点击分组后的开启/关闭，可以开启/关闭该设备

10.配置完成后，点击场景右上方的“保存”按钮保存配置即可。
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3.3.9.2 物联设备

步骤：

11.在场景页面左侧工具栏点击“物联设备”，打开“物联设备”操作面板。

12.在“实时感知”面板中，点开“物联设备配置”中配置好的分组，展开该分组下

的设备信息。

也可在全部设备后面的输入框中输入关键字查找。
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每个设备后都有两个按钮，从左到右依次为“开始/停止跟随”、“显示/隐藏轨

迹”

13.点击设备名称后的“开始跟随”，开始漫游，可在下方设置跟随视角和高度。

14.在“设备历史”面板中，可以设置起始与终止日期和时间来查询该时间段内的

设备。同样，在“设备历史”面板中可以设置暂停/开始漫游，显示/隐藏轨迹。在页面

下方的播放进度条中也可暂停/开始漫游、退出漫游和倍速播放。
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（时间选择面板）

（查询结果）

3.3.9.3 使用物联设备前的准备

想要在 web3d 中使用物联设备功能，需要接入时序数据表。下文分不同情形讲述

如何生成时序数据表。

3.3.9.3.1 已有时序数据表

若用户在使用"物联设备"功能时，已经有了时序数据表，可以参考已有时序数据

表中的步骤，完成数据库注册、数据注册以及发布服务即可。

https://southzn.yuque.com/staf10/kde9om/tdolf2290yqg392g
https://southzn.yuque.com/staf10/kde9om/tdolf2290yqg392g
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3.3.9.3.2 已有获取实时数据的数据源

这种情况下，用户需要在 server 中接入实时数据源，通过运行方案把数据处理

成时序数据表。

(一) 数据源注册

注意：

实时数据接入需要有两个数据源，一个是作为数据来源的数据源（一般是 REST

API、Kafka 等），一个是作为存储的数据源（一般是各种时序数据库）。为此，需

要先在 Server 的“数据源管理”模块注册相应的数据源，并确保这些数据源能正常

连接。

1.在 SmartGIS Server的”资源管理 -> 数据源管理“中，点击”数据源注册“，

选择要注册的数据源类型

2.在”注册数据源“面板中填写相关信息，可以在”权限配置“处配置可以使用

该数据源的用户

（作为数据来源的 REST API 数据源注册）
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（作为存储的 PostGIS 数据源注册）

3.点击"测试连接"检测数据源连接是否成功；

4.点击”保存“即可。

(二) 创建数据模板

理由：

一般不同类型的设备，其属性字段也不同，为了规范不同来源的时序数据表中的

字段信息，使其在 Web3D 中能按预定义规则正确解析设备基本信息，需要创建数据模

板，使时序数据表中的信息按规则映射为符合要求的数据表。

1.在”方案管理 -> 模板管理“中点击”新增模板“
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2.按要求填写”模板标识“和”模板名称“，”数据类型“选数据表

3.在下方字段信息设置处点击”新增参数“，填写字段内容

注意：为了 Web3D 能按预定规则解析设备基础信息，device_id, device_name,

position 和 sgeoc_time（时序表主键，时间戳类型）为必备字段，因此，创建模板

时，必须包含这四个字段。

4.点击”保存“即可

(三) 方案运行

理由：

目前实时数据无法直接在 web3d 中使用，需要通过运行方案将接入的数据输出为

时序数据表，才能接入使用。

选择方案
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在”方案管理 -> 方案管理“中选择对应的数据接入方案

(四) 方案编辑

点击”方案编辑“进入编辑页面，点击方案中的每个算子分别进行算子设置。

1. “读 REST API”算子设置

设置”API 数据源“为已完成注册的数据源。

设置输出名（英文）。
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2. “读数据模板”算子设置

“选择模板”处选择已创建好的数据表模板。

设置输出模板名称（英文）。

3. “字段映射”算子设置
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“源表”处设置为读取 restapi 中的输出内容；

“目标表”处设置为读取读数据模板中的输出内容；

点击字段映射下的“设置映射关系”，完成源字段（数据源中的字段）与目标字段

（模板数据表的字段）的对应关系；

在“输出表名”中设置输出名称；
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在“模板名称”中填入”读数据模板“中的输出模板名称；

在“restapi 文件名称”中填入“读 restapi”中的输出名称；

4. “写时序数据库”算子设置
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在“数据输入”处设置为”字段映射“中的输出表名；

填入“数据名称”；

在“写入数据库”中选择平台流数据所在的数据库；

填入“输出表名”（需为字母开头）；

在“写入策略”中选择追加/覆盖，若选择”追加“，则在同名表中追加一条数据，

若选择”覆盖“，则覆盖掉原来的同名表。

5. “数据注册”算子设置

注意：

用户如需将生成的时序表直接发布为服务（直接显示在服务管理 -> 流数据服务中），

可以运行该算子。如果不需要将生成的时序数据表发布成服务，也可以不运行该算子，

此时生成的时序表存储在时序数据库中，用户可以通过”数据管理 -> 数据资源池

->数据注册“的方式注册到平台，参考已有时序数据表。

https://southzn.yuque.com/dfbngf/lbgp6k/ltovrn9eqhx298wm
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在“表输入”处填入”写时序数据库“算子中的输出表名

“来源数据库”选择平台流数据所在的数据库，与”写时序数据库“算子中的”写

入数据库“所选内容一致；
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“数据类型”选择”物联数据/TINESCALE“；

选择“”发布人。

4. 方案设置完成后，点击”保存“按钮保存方案；

6. 方案运行

保存方案后，点击”运行任务“按钮
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在弹出的面板中，填入”任务名称“，也可以在此修改/检查设置内容，点击”确定

“按钮即可

7. 任务查看

在”方案管理 -> 周期任务“中可以查看正在运行的任务
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点击要查看的任务的任务名称，可以查看任务流程详情。

提醒：显示为绿色的算子表示该算子运行成功。蓝色表示该算子未运行。

3.3.10 分屏对比

点击屏幕右侧功能栏里的“分屏比对”按钮，进入分屏模式并弹出分屏比对面板；

面板中可以对设置分屏数为“二分屏”、“三分屏”和“四分屏”，设置完分屏

数后，可以分别设置每个屏幕下显示的图层。

在分屏模式下，每个屏幕中的场景位置和视角完全相同，并会同步移动、旋转和

缩放，但每个屏幕内显示的图层可以分别配置。
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3.4 安防应用

3.4.1 三维轨迹

3.4.1.1 三维轨迹配置

在浏览页中使用三维轨迹功能需先在编辑页--功能池--三维轨迹功能中配置对应

轨迹回放即实时追踪接口。

轨迹回放

步骤：

1.在编辑页的功能池中找到三维轨迹功能，点击名称后的配置属性按钮。

2.按需在轨迹回放与实时追踪的接口地址输入框内输入对应接口，接口地址支持

HTTP与 HTTPS协议。

3.点击保存完成接口添加。

4.配置完成后，可以通过“三维轨迹”功能查看该场景中的三维轨迹效果。

实时追踪

步骤：

1.在编辑页的功能池中找到三维轨迹功能，点击名称后的配置属性按钮。

2.按需在实时追踪的接口地址输入框内输入对应接口，接口地址支持 HTTP 与

HTTPS协议。

3.点击保存完成接口添加。

4.配置完成后，可以通过“三维轨迹”功能查看该场景中的三维轨迹效果。
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3.4.1.2 三维轨迹

3.4.1.2.1 轨迹回放

步骤：

1.点击页面左方功能菜单三维轨迹按钮，弹出三维轨迹操作面板。

2.在操作面板中，点击切换轨迹按钮，点选意向轨迹。

3.点击开始按钮，开始轨迹浏览。

4.拖动操作面板中的滑块，可控制场景模型行走的速度。

5.可通过勾选/取消勾选轨迹前的选择框的方式来控制轨迹的显隐，通过勾选/取

消勾选流动前的选择框的方式来控制轨迹线的显示样式。

3.4.1.2.2 实时追踪

步骤：

1.点击页面左方功能菜单三维轨迹按钮，弹出三维轨迹操作面板。

2.在操作面板中，点击切换至实时追踪，切换轨迹按钮，点选意向轨迹。
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3.点击播放按钮，开始轨迹浏览。

4.拖动操作面板中的滑块，可控制场景模型移动的速度。

5.可通过勾选/取消勾选“轨迹”前的选择框的方式来控制轨迹的显隐，通过勾选/

取消勾选“流动”前的选择框的方式来控制轨迹线的显示样式。通过勾选/取消勾选“是

否贴地”前的选择框的方式来模型是否贴地移动。

3.4.2 电子围栏

3.4.2.1 电子围栏配置

支持在三维地图上绘制虚拟地理边界，实现安全预警。

步骤：

1.在编辑页的功能池中找到电子围栏功能，点击名称后的配置属性按钮。

2.在弹出面板中，输入监控对象信号接口（websocket）。

3.点击保存完成配置。
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3.4.2.2 电子围栏

3.4.2.2.1 多面体

步骤：

1.点击页面左方功能菜单电子围栏按钮，出现电子围栏操作面板。

2.在操作面板中，点击多面体，将鼠标移入场景，鼠标变成十字光标状态，绘制

3个及以上点确定多边形，绘制完毕点击右键。

3.绘制完后出现红色围栏与黄色缓冲区，用户可直接在电子围栏操作面板的输入

框内输入具体数值，确定后按 enter键，查看不同围栏高度、缓冲宽度、抬高高度的

效果。

4.系统根据接口传入数据，读取监控对象位置。若监控对象进入黄色缓冲区则弹

出靠近围栏警报；进入红色围栏区域内则弹出进入围栏警报；离开黄色缓冲区即会弹

出离开围栏警报。

5.点击“清除”，一键清除场景中的分析结果，重新进行电子围栏操作。

6.再次单击工具栏的“电子围栏”，关闭该功能，并清除所有分析结果。

示例：多面体电子围栏效果
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3.4.2.2.2 圆柱体

步骤：

1.点击页面左方功能菜单电子围栏按钮，出现电子围栏操作面板。

2.在操作面板中，点击圆柱体，将鼠标移入场景，鼠标变成十字光标状态，左击

场景某一位置点作为圆柱体中心点。

3.绘制完后出现红色围栏与黄色缓冲区，用户可直接在电子围栏操作面板的输入

框内输入具体数值，确定后按 enter键，查看不同围栏高度、球体半径、缓冲宽度、

抬高高度的效果。

4.系统根据接口传入数据，读取监控对象位置。若监控对象进入黄色缓冲区则弹

出靠近围栏警报；进入红色围栏区域内则弹出进入围栏警报；离开黄色缓冲区即会弹

出离开围栏警报。

5.点击“清除”，一键清除场景中的分析结果，重新进行电子围栏操作

示例：圆柱体电子围栏效果
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3.4.2.2.3 球体

步骤：

1.点击页面左方功能菜单电子围栏按钮，出现电子围栏操作面板。

2.在操作面板中，点击球体，将鼠标移入场景，鼠标变成十字光标状态，左击场

景某一位置点作为球体中心点。

3.绘制完后出现红色围栏与黄色缓冲区，用户可直接在电子围栏操作面板的输入

框内输入具体数值，确定后按 enter键，查看不同球体半径、缓冲宽度、抬高高度的

效果。

4.系统根据接口传入数据，读取监控对象位置。若监控对象进入黄色缓冲区则弹

出靠近围栏警报；进入红色围栏区域内则弹出进入围栏警报；离开黄色缓冲区即会弹

出离开围栏警报。

5.点击“清除”，一键清除场景中的分析结果，重新进行电子围栏操作。

示例：球体电子围栏效果
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3.4.3 视频 GIS

支持在三维场景选取位置添加视频设备，对视频进行人像分析、视频融合。实现

三维场景融合视频内容的动态展现，使视频监控场景更真实全面，满足视频追踪、历

史溯源和多屏展示。

3.4.3.1 视频 GIS配置页

在浏览页中使用视频GIS功能需先在编辑页--功能池—视频GIS功能中配置要查

看设备名称、使用功能、对应位置。

步骤：

1.在编辑页的功能池中找到视频 GIS功能，勾选该功能后，点击名称后的配置属

性按钮

2.在弹出面板中，点击“新增设备”按钮，下拉展开设备编辑面板

3.在信息编辑面板中，选择要配置的“设备名称”，“设备别名”会自动填充；

4.在场景中调整视角至上一步所选设备所在的位置；

5.在配置面板中的“设备位置”处点击“选取位置”后，鼠标光标变为十字状，点击

设备所在位置即可在点击处放置设备。（点击选取设备位置后，“选取位置”变为“重

新选取”，同时显示“定位”按钮）
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6.点击功能栏的“视频 GIS”开启功能，点击时间选框弹出时间选择面板；

7.在时间选择面板中选择视频开始与结束的日期和时间后，点击“确定”关闭面板；

8.回到“视频 GIS配置”面板，点击“视频融合”后的按钮开启视频融合，面板下拉

出现视频配准参数；
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9.视频配准：

（1）视频投放

① 视点：

（1）在场景中移动视角至满意位置，鼠标点击对应位置即可放置视点。

（2）放置视点至大致位置后，可通过调整面板下方参数微调视点位置，达到更

好的配准效果。

② 绘制：
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（1）在场景中移动视角至满意位置，用鼠标左键点击确定视图对应的范围，点

击鼠标右键结束绘制；

（2）绘制完成后，视频画面会自动出现在绘制范围内；

（3）设置“格网”参数，一般设置为 4即可；

（4）点击“格网”，在第一步绘制的视图范围处会出现由多个点组成的格网；

（5）拖动画面中点的位置调整视图，完成配准。

注意：

1.视频投放时，视点放置与绘制不可切换。

2.视频投放中，使用绘制方式放置视点后，只能通过调整格网中点位置的方式调

整视图，其余参数无效。

（2）视频投影

（1）在场景中移动视角至满意位置，鼠标点击对应位置即可放置视点。

（2）放置视点至大致位置后，可通过调整面板下方参数微调视点位置，达到更

好的配准效果。
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10.视频配准后，点击“确定”按钮即可保存设置内容。

11.点击视频配置面板中的编辑按钮，可以调整视频设置内容。

注意：

1.选择视频开始/结束时间时，不可以关闭“视频 GIS配置”面板；

2.确定视频开始/结束时间后，可再次点击功能栏的“视频 GIS”关闭视频列表面板；

3.视频配准时，可以使用“裁剪”预览视频画面，辅助调整视角至视频画面中的位

置，能更快更准确地完成配准。

4.视频配准时，可以在“校色”面板处调整透明度参数辅助视图位置配准；
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3.4.3.2 视频 GIS

步骤：

1.点击功能栏＂视频 GIS＂按钮，弹出操作面板。

2.在操作面板中，选择实时或者历史视频播放模式；

3.点击时间选框确定视频起始时间后，面板下方列出该时间段内的已配置好的视

频；

4.点击某一视频条目，自动跳转至该视频对应位置；

5.每条视频条目后有三个按钮，从左到右依次为：查看视频、暂停／播放、视频

关闭／开启。
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6.点击面板中的视频名称，若做了视频融合且视频开启，则可定位至视频画面位

置；若做了视频融合但未开启视频或者没有做视频融合，但选取了设备位置，则可定

位到设备位置。除上述情况外，点击视频名称无法定位。

注意：

1.查看视频时，会弹出另外的视频窗口播放视频；

2.若想通过点击视频条目跳转位置，需保证该视频处于开启状态

说明

外部视频流地址只能通过推流方式将视频推送到视频 GIS 中，故需要先使用工具将视

频流推送到平台之后才能使用，用户如不确定自己提供的视频地址是否可以成功推送

至平台并使用视频 GIS，可以用 ffmpeg 自己测试一下能否推送 。

推流指令参考

ffmpeg -i

"rtmp://rtmp01open.ys7.com:1935/v3/openlive/K07718654_1_1?expire=16919804
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66&id=480685971080224768&t=ab651ee866a89aa717a5392995a41c33b182f3750878fa

7d8281157877498b64&ev=100" -f flv "rtmp://172.16.127.9/live/mytest_dddd"

推流格式说明：

ffmpeg -rtsp_transport tcp -re -i 外部提供的 rtmp,rtsp 地址 -f flv

"rtmp://srs所在 ip地址/live/设备 id_设备名称" (设备id和设备名称不能使用中

文,srs 自身对编码处理不完整)

如果是 rtsp 协议的可以使用

ffmpeg -rtsp_transport tcp -re -i

"rtsp://lyw:wyl@1234@172.16.10.216/Streaming/Channels/402" -f flv

"rtmp://172.16.127.9/live/mytest_testaaa"

说明:

ffmpeg -rtsp_transport tcp -re -i 外部提供的 rtmp,rtsp 地址 -f flv

"rtmp://srs所在 ip地址/live/设备 id_设备名称" (设备id和设备名称不能使用中

文,srs 自身对编码处理不完整)

1. 可以使用指令进行推流

2. ffmpeg -re -i

"rtmp://rtmp01open.ys7.com:1935/v3/openlive/K07718654_1_1?expire=169

1980466&id=480685971080224768&t=ab651ee866a89aa717a5392995a41c33b182

f3750878fa7d8281157877498b64&ev=100" -flvflags no_duration_filesize -f

flv "rtmp://172.16.127.9/live/mytest_dddd"

3. 流地址不稳定,在使用 VLC media player 访问时候,经常断开(这种现状容

易造成ffmpeg推流异常,ffmpeg 会因为原始地址数据网络异常直接造成推流异

常进一步造成视频 GIS 中视频断开)
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3.4.4 视频监控

模拟不同位置摄像头可监控到的区域范围。

3.4.4.1 视频监控配置

在浏览页中使用雷视频控效果需先在编辑页--功能池—视频监控功能中视频点

信息。

步骤：

1.在编辑页的功能池中找到视频监控功能，点击名称后的配置属性按钮。

2.在视频监控配置的操作面板中点击添加监控设备，将鼠标移入场景，左击需要

添加监控设备的位置。

3.设备点确定完毕后，场景中出现的黄色区域代表该监控设备可监视范围，点击

操作面板的 按钮，可调节改设备的名称、经纬度、高程、监视距离、方位角、俯

仰角、垂直监视与水平监视视角，用户调节完毕后需点击确定按钮，调节即会生效。

点击 按钮，可删除该设备。

4.设备添加完毕后，需保证设备位开启状态 ，浏览页才可查看该监控设备。

3.4.4.2 视频监控

步骤：

1.点击页面左侧工具栏的视频监控按钮，弹出操作面板。

2.在操作面板中，可以打开视频监控开关，查看视频监控范围的特效；关闭视频

监控特效开关，则关闭视频范围的特效。
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3.再次点击左侧工具栏的视频监控按钮，退出视频监控。

示例：视频监控效果

3.4.5 雷达监控

3.4.5.1 雷达监控配置

在浏览页中使用雷达监控效果需先在编辑页--功能池--雷达功能中添加雷达信息。

步骤：

1.在编辑页的功能池中找到雷达功能，点击名称后的配置属性按钮。

2.在弹出面板中，点击添加雷达按钮。

3.在场景中找到要配置视频监控的位置，点击鼠标左键设置监控点，拖动鼠标可

调整监控半径，再次单击鼠标左键或鼠标右键结束绘制。

4.在信息编辑面板中，填写相关信息后，点击确定按钮，完成雷达配。

5.通过控制面板中各监控名称后的开关，可以控制对应监控点雷达特效的显隐；

通过控制面板中添加雷达后的开关，可以控制所有监控点雷达特效的显隐。
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3.4.5.2 雷达监控

步骤：

1.点击页面左方功能菜单雷达监控按钮，弹出操作面板

2.在操作面板中，可以打开雷达特效开关，查看雷达监控范围的特效；关闭雷达

特效开关，则关闭雷达监控范围的特效

示例：雷达监控效果

3.5 室内/房产应用

3.5.1 室内浏览

支持在 BIM模型中通过鼠标及键盘操作进行不同视角浏览。

步骤：

1.在场景页面右侧工具栏点击“室内浏览”，打开“室内浏览”面板。

2.移动场景：使用键盘“WASD和 C” 移动相机，也可以使用鼠标右键控制。

3.旋转场景：鼠标左键控制相机旋转，也可以使用“↑↓←→”方向键控制。
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4.移动速度：点“击移动速度”左右两边的“+”和“-”按钮控制场景的移动速

度。

5.加速：按住 shift+“WASD”中的任一方向键，可以朝该方向加速移动浏览。

6.向上跳跃：“space键”。

7.碰撞（F）：控制运动过程中相机是否可以穿过墙体；勾选，则不能穿墙；取

消勾选，则可以穿墙。

8.重力（G）：模仿地球重力。

9.径向模糊（P）：模拟前后移动相机或旋转相机拍摄物体产生的效果，在加速

状态下才可看到效果。

10.退出（Q）：退出室内浏览模式。

11.再次单击工具栏的“室内浏览”，可以关闭该功能。

示例：室内浏览

3.5.2 分层分户

支持透明及抽屉偏移两种模式的分层分户，用于查看不同楼层、户型的内部构造。

详细配置流程参考常见问题-分层分户如何配置。

3.5.2.1 分层分户

3.5.2.1.1 透明模式

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“分层分户”，打开“分层分户”面板。

2.初次进入该功能默认为透明模式，将鼠标移入场景，左击需要查询的层，即可

查看分层结果，右击需要查询的户即可查看分户结果。

https://southzn.yuque.com/g/uuulla/ce6nn4/vnagwweah87r6659/collaborator/join?token=4dN2GDfpNA3lcPbA&source=doc_collaborator
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3.点击分层分户查询面板的 按钮，会清除当前查询结果并退出查询。

4.支持连续切换查询，若用户需查看不同层或户直接在当前查询结果的基础上左

击或右击其他需查询的内容即可。

5.点击“清除”，会清除当前查询结果并退出查询。

6.再次点击场景页面左侧工具栏点击“分层分户”，退出该功能。

示例：透明模式分层查询结果

示例：透明模式分户查询结果
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3.5.2.1.2 抽屉偏移模式

步骤：

1.在场景页面左侧工具栏点击“分层分户”，打开“分层分户”面板。

2.点击“抽屉偏移模式”按钮，进入该模式，左击需要查询的层，即可查看分层

结果，右击需要查询的户即可查看分户结果。

3.点击分层分户查询面板的 按钮，会清除当前查询结果并退出查询。

4.支持连续切换查询，若用户需查看不同层或户直接在当前查询结果的基础上左

击或右击其他需查询的内容即可。

5.点击设置，可控制抽屉模式模型偏移的方向与距离。

6.点击“清除”，会清除当前查询结果并退出查询。

7.再次点击场景页面左侧工具栏点击“分层分户”，退出该功能
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示例一：抽屉偏移模式分层查询结果

示例二：抽屉偏移模式分户查询结果

3.5.3 室内导览

该功能需在代码层面进行相应配置，根据提前配置的内容，在不同位置点查看语

音、文字、图片、视频内容。



SmartGIS Web3D 平台使用手册

208

步骤：

1.点击场景页面左侧工具栏的“室内导览”，激活该功能。

2.场景内出现蓝色定位图标，将场景缩放至该位置处，可看到场景内有白色圆

点与蓝色圆点。点击灰色圆点，场景视角会定位到该位置，点击蓝色圆点，会弹出该

位置关联的的视频及相关文字介绍。

3.再次点击场景页面左侧工具栏的“室内导览”，退出该功能。

示例：室内导览
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3.5.4 室内地图

室内地图浏览，用于查看当前浏览位置在室内的相对位置。

步骤：

1.点击场景页面左侧工具栏的“室内地图”，激活该功能，场景左下方出现地图

窗口显示当前楼层的二维地图及当前位置标记。

2.在地图窗口内，可通过选择不同的楼层切换显示不同楼层的二维地图。

3.在地图窗口内，点击不同位置，三维场景会跳转至对应位置，鼠标移入三维场

景内进行移动时，地图窗口的标记会移动到对应位置。

示例：室内地图

3.6 单体化属性查询

用户可通过绘制楼栋范围面，拾取楼栋最低和最高高度，自定义设置层数、户数，

自动生成栋、层、户结构，灵活配置所需的属性信息后，即可拥有点击高亮展示栋、

层、户示意与属性的效果。

3.6.1.1 单体化属性查询配置

配置需要进行查询的楼栋、层、户、信息。

步骤：

4.点击功能池中的“单体化”，激活该功能。
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5.点击“配置属性”，打开单体化配置窗口。

6.点击“添加楼栋”，在地图上绘制楼栋范围，左键单击添加点，双击确认并

结束绘制（建议使用俯视角度进行绘制）。

7.绘制楼栋范围完成后，可设置楼栋信息（楼栋名称、展示封面图、楼栋属性）

8.勾选层，展开层信息配置项，选择楼栋的最低高度、最高高度，并设置楼栋

层数

9.点击“生成”，自动生成层结构，支持进行层属性的编辑。
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10.层结构生成后，勾选户，展开户信息配置项，输入每层的户数量，点击“生

成”，自动生成户结构，支持对户属性的编辑。
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11.点击“保存”，完成该楼栋的配置。

3.6.1.2 单体化属性查询

1.点击场景工具栏的“单体化”，激活该功能。

2.单击完成配置后的楼栋，楼栋高亮，并展示出对应的楼栋属性信息。

3.切换选择层，单击意向层，层高亮，并展示出对应的层属性信息。
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4.切换选择户，单击意向户，户高亮，并展示出对应的户属性信息。

3.7 管网管廊应用

3.7.1 地下模式

用于修改地面透明度。
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步骤：

1.点击页面右方功能菜单地下模式按钮，弹出控制面板

2.在地下透明度控制面板中通过使用鼠标左键，左右拖动滑块即可

3.7.2 地形开挖

3.7.2.1 地形开挖配置

配置“地形开挖”功能中进行保留的类型数据。

步骤：

1.点击选中“地形开挖”功能前的复选框，激活地形开挖功能，并将“地形开挖”

功能添加到场景左侧的工具栏中。

2.点击“地形开挖”后的“配置属性”，系统自动弹出“地形开挖配置”弹窗。若

需保留某种类型，则勾选该类型数据前面的复选框。若需保留某图层，点击保留图层

的下拉选择框，在下拉列表中显示了当前场景图层树中配置的所有倾斜、BIM 模型

及模型数据图层，点击选择需要进行保留的图层，或者点击“全部图层”，将所有的

图层添加进来。

3.点击“重置配置”会清除当前设置内容。

4.设置完毕后点击保存。
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3.7.2.2 地形开挖

步骤：

1.点击页面左方功能菜单地形开挖按钮，出现地形开挖操作面板

2.在地形开挖操作面板中，点击绘制简单多边形按钮

3.在场景中，使用鼠标左键绘制多边形

4.使用鼠标右键确认最终点，并结束区域绘制

5.用户可在操作面板内调整开挖深度值，实时查看不同效果。

示例：地形开挖

3.7.3 流向分析

3.7.3.1 流向分析配置

步骤：

1.点击选中“流向分析”功能前的复选框，激活流向分析功能，并将“流向分析”

功能添加到场景左侧的工具栏中。
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2.点击“流向分析”后的“配置属性”，系统自动弹出“流向分析配置”弹窗。展

开图层下拉框，选择需进行分析的图层，展开表名下拉框，选则与该图层匹配的表格

数据。

3.点击“添加数据”完成配置。

4.设置完毕后点击保存。

3.7.3.2 流向分析

步骤：

1.点击页面右侧功能菜单地下模式按钮，调整地下透明度。

2.在操作面板中，可以打开流向分析开关，查看排水管线的水流方向特效；关闭

流向分析开关，则关闭水流方向特效。

示例：流向分析



SmartGIS Web3D 平台使用手册

217

3.7.4 净距分析

3.7.4.1 净距分析配置

步骤：

1.点击选中“净距分析”功能前的复选框，激活净距分析功能，并将“净距分析”

功能添加到场景左侧的工具栏中。

2.点击“净距分析”后的“配置属性”，系统自动弹出“净距分析配置”弹窗。展

开图层下拉框，选择需进行分析的图层，展开表名下拉框，选则与该图层匹配的表格

数据。

3.点击“添加数据”完成配置。

4.勾选需展示的分析结果前的复选框。

5.设置完毕后点击保存。

3.7.4.2 水平净距分析

步骤：

1.点击页面右侧功能菜单地下模式按钮，调整地下透明度

2.点击点击页面左方功能菜单水平净距分析按钮，出现请选择管线提示

3.使用鼠标左键点选意向管线，出现分析面板

4.在分析面板中，点击分析按钮，出现与所选管线水平的管线的信息

5.在分析面板中，点选意向管线信息，被选中管线高亮显示

示例：水平净距分析
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3.7.4.3 垂直净距分析

步骤：

1.点击页面右侧功能菜单地下模式按钮，调整地下透明度

2.点击页面左方功能菜单垂直净距分析按钮，出现请选择管线提示

3.使用鼠标左键点选意向管线，出现分析面板

4.在分析面板中，点击分析按钮，出现与所选管线相交管线的信息

5.在分析面板中，点选意向管线信息，被选中管线高亮显示

示例：垂直净距分析

3.7.5 爆管分析

步骤：

1.点击页面右侧功能菜单地下模式按钮，调整地下透明度
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2.点击页面左方功能菜单爆管分析按钮，出现请选择管线提示

3.使用鼠标左键点选想要进行分析的管线，出现分析面板

4.点击分析面板中的分析按钮，出现受影响管线信息

5.在分析面板中，点选想要查看的管线，出现其详细信息

6.在分析面板中，点击意向定位按钮，被定位管线高亮显示

示例：爆管分析

3.7.6 覆土分析

分析绘制区域内管线的类型、起终点埋深、净距等

步骤：

1.点击页面右侧功能菜单地下模式按钮，调整地下透明度

2.点击页面左方功能菜单覆土分析按钮，出现覆土分析操作面板

3.在操作面板中，点击绘制区域按钮，使用鼠标左键在场景中绘制分析区域

4.在操作面板中，点击分析按钮，在分析面板中出现分析结果
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3.7.7 碰撞分析

步骤：

1.点击页面右侧功能菜单地下模式按钮，调整地下透明度

2.点击页面左方功能菜单碰撞分析按钮，出现碰撞分析操作面板

3.在操作面板中，点击绘制区域按钮

4.在场景中，绘制分析区域

5.在操作面板中，点击分析按钮，出现分析结果

示例：碰撞分析

3.7.8 连通性分析

1.点击页面右侧功能菜单地下模式按钮，调整地下透明度。
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2.点击页面左方功能菜单连通性分析按钮，出现连通性分析操作面板

3.将鼠标移入场景，在场景中左击选择两条同类型的管线数据，选择完毕后操作

面板会显示所选则管线的名称与类型，点击分析按钮弹出分析结果。

4.点击清除按钮，会清除当前分析结果。

5.再次点击左侧工具栏的连通性分析按钮，会退出该功能。

示例：连通性分析

3.7.9 横断面分析

分析沿着横断面，经过此剖切面的管线分布情况。
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3.7.10 纵断面分析

分析沿着某管线的纵断面剖切，其断面地表高程和管线高程变化情况。

3.7.11 管网查询

主要用于对地下管网属性的查询。

3.7.11.1 管网查询配置

在浏览页中使用管网查询功能需先在编辑页--功能池—管网查询功能中配置可

查询的图层和对应的属性表。

步骤：

1.在编辑页的功能池中找到管网查询功能，点击名称后的配置属性按钮

2.在弹出面板中，勾选空间查询和自定义查询选项，则在浏览页中将支持这两种

查询方式；点击图层输入框，在下拉框中选择可查询属性的图层，然后输入该图层对

应的表名（支持关键字检索）

3.点击添加数据按钮完成空间属性查询配置

4.配置完成后，可以通过“管网查询”功能查看已配置图层的属性信息
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3.7.11.2 管网查询

步骤：

1.点击页面左方功能菜单空间查询按钮

2.使用鼠标左键选择三个或以上点，鼠标右键确认最终点，以结束查询区域的绘

制，结束区域绘制后，弹出属性面板

3.在属性面板中可通过点击某意向对象的基本属性列，展开列表查看其详细属性

3.8 其他

3.8.1 桥梁碰撞检测

步骤：
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1.点击页面左方功能菜单桥梁碰撞检测按钮，弹出操作面板

2.在操作面板中，可以打开碰撞检测开关，查看碰撞检测信息

示例：桥梁碰撞检测

第四章 图表配置

配置图表到场景中进行展示。

4.1 工作空间面板

步骤：

1. 点击场景页面右上方的“图表配置”，进入图表配置工作空间面板。
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图表配置工作空间由画布、图层管理、组件条、配置面板四个模块组成。

4.2 图层管理

图层管理面板那位于工作空间页面左侧，在该区域，可查看在画布上目前已有的

所有组件，可对进行图层成组、图层位置移动、显隐、锁定、复制、删除等操作，实

现对画布中各图层的管理。

【成组】：按住键盘“ctrl”键，并使用鼠标左键多选图层，点击鼠标右键，并选择

“创建分组”即可完成
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【解组】：使用鼠标右键单击分组，选择“解除分组”。

【置顶、置底、上移、下移】：使用鼠标右键点击图层，在右键菜单中通过选择相应

选项完成图层顺序的调整；同时也支持通过鼠标直接拖拽的方式调整图层的顺序。
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【锁定、解锁】：点击图层管理面板中对应图层右侧的锁定/解锁按钮，完成图层的

锁定/解锁。图层锁定后，则在画布中的对应图层组件无法进行缩放/移动/配置等操

作。

【复制、剪切、粘贴】：使用鼠标右键，点击需要进行操作的图层，选择复制/剪切/

粘贴，完成操作。
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【显示、隐藏】：点击图层管理面板中对应图层右侧的显示/隐藏按钮，完成图层的

显示/隐藏。

【删除】：使用鼠标右键，点击需要进行操作的图层，选择删除。

4.3 画布编辑

画布的上方和左侧显示坐标轴定位。在画布的右下角显示该工作空间的分辨率、

缩放比例、该工作空间支持的快捷键等信息。

点击画布外的空白处，页面右侧显示画布的页面配置面板，在该面板可对画布的

各类参数进行设定。

注意：按住键盘“空格”即可使用鼠标左键拖动画布位置。

https://dtstack.yuque.com/easyv/il3lgc/eov2h0
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4.4 画布辅助线

画布中提供辅助线功能，鼠标在上方或左侧的标尺处移动，出现跟随移动的虚线

辅助线。

【添加辅助线】：在标尺某一刻度处单击即可添加一条辅助线。

【删除辅助线】：鼠标移动至已添加的辅助线上，在辅助线一侧（垂直辅助线的

右侧、水平辅助线的下方）出现删除“x”按钮，点击即可删除该条辅助线。
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【组件辅助线】：鼠标拖拽组件，画布上会展示与其他组件的位置关系辅助线，

辅助用户对组件进行对齐、居中等操作。

4.5 页面配置

图层配置面板，位于工作空间的右侧，在此面板中可对画布的属性进行修改，包

括画布尺寸、画布背景图、背景颜色、适配方式、主题颜色等。

【画布尺寸】：自定义设置画布的尺寸。

示例：1920*1080
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示例：1920*500

【适配方式】：配置图表在画布中的适配方式，包括自适应、X轴铺满 Y轴自适应滚

动、Y轴铺满 X轴自适应滚动、强行拉伸画面填充所有视图 4种适配方式。

示例：自适应
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示例：强行拉伸画面填充所有视图

【滤镜】：开启即可对整个画布添加全局滤镜，可从色相、饱和度、对比度、亮度、

透明度等维度进行整体的视觉色调调整；也可以直接选取下方系统提供的常见滤镜。
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【主题颜色】：配置整个画布的主题颜色（支持自定义颜色、或选择固定配色）
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4.6 下边栏

下边栏位于画布的下方，在下边栏中有历史记录、快捷键、画布缩放比例、锁定

当前比例的功能。
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【历史记录】：记录画布的历史操作，目前最多只保留 100 条记录。

【快捷键】：点击下边栏中的“快捷键”按钮，即可查看工作空间中各项操作的快捷

键。
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【画布缩放比例】：调整画布缩放比例。

【锁定当前比例】：锁定画布比例后，画布大小不允许再进行调整。
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4.7 组件

图表配置面板提供了一系列柱状图、折线图、饼图、散点图等可视化图表，通过

简单的拖拉拽操作可以实现组件的添加与大小位置的调整。画布右侧为组件的定制样

式、动画、数据、事件的配置面板，提供了对组件的名称、尺寸、位置、颜色、动画

效果等配置项对所选组件进行调整，使该组件的展示样式动画效果更加灵活。

【组件工具条】：鼠标点击工作空间左上角“组件”按钮，控制组件工具条的开启/

关闭。

【选择组件】：在组件工具条区域，可选择所需的各类组件（图表、文字信息、滚动

列表、图标等形式）来设计制作大屏，通过拖拽组件即可快速、简单实现可视化大屏

的搭建。
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组件类型 组件描述

图表 包括柱状图、折线图、象形图、饼图、散点图和其他常规图表

信息 包括文本、控件、插槽等

列表 包括滚动列表、轮播列表、表格等

小组件 包括数字计数器、通用时间、倒计时、时钟等

图标 包括动画图标、天气图标、通用图标等

素材 用户自定义上传的素材

自定义 用户从图表中保存的素材

布局模板 图表布局模板，使用模板后，可直接拖拽图表进模板中无需再逐一

调整布局

【组件添加】：通过拖拉拽的形式，将意向组件拖拽进场景中并调整位置。
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4.8 资源管理

资源管理模块，为用户提供丰富的模版资源与组件资源。

步骤：

1. 拖拽意向模板资源/组件资源进入画布，即可完成添加。
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需注意：模版资源应用会替换当前工作区的所有内容，请在二次确认弹窗中谨慎

选择应用。

图 应用模板资源效果
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第五章 资源管理

5.1 服务管理

对平台自身发布的服务、外部注册的服务以及 Server 端同步进来的服务，进行

统一管理。

5.1.1 数据管理

将本地的切片后数据上传至平台，并自动将其发布为服务。

步骤：

1.在资源菜单下选择“资源管理-数据管理”菜单，在其页面右上角点击“上传

数据”，进入数据上传页面，进行切片后数据的上传操作。

示例一：通过“数据管理”页面的“上传数据”功能，进入“数据上传”页面。

2.在系统界面右侧弹出服务发布面板，用户选择服务类型、数据格式、数据上传

方式后，可以将数据上传到到平台。
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3.文件上传过程中，可以在服务发布面板中查看文件上传的进度和上传结果（成

功/失败）。用户可以点击上传记录后的“暂停”/“继续”，暂停/继续文件的上传；

也可以点击上传记录后的“移除”，停止上传并删除该文件；对于上传错误的文件，

可以点击“重新上传”，重新上传该文件。

4.数据上传成功后，用户可在数据列表中看到该条数据，处理成功即为上传成功。

5.发布为服务

已上传成功的数据需要手动发布为服务，点击“操作”中的“发布”选项，

设置服务名称，添加服务说明，进行发布。发布成功后，可在“地图服务”的服

务列表中查看该条服务。
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注意：

1.用户在上传文件过程中，无需等待上一个文件上传完成，选取完毕后可直接上

传下一个数据文件。

2.数据上传规则：

数据以压缩包方式上传：支持将多个压缩包拖拽到面板中进行批量上传。支持 z

ip格式/的压缩包，且压缩包数据量需小于 50G。若是采用分卷压缩方式，则在“分

卷上传”面板中将分卷压缩后的文件以文件夹形式上传。

②数据以文件夹方式上传：不支持多个数据文件的批量上传，请依次上传单个数

据文件，且单个文件夹的数据量需小于 15G。

3.数据经 SmartGIS 3DBuilder轻量化处理后再可进行上传。

4.数据上传过程中（即数据上传进度条未显示为 100%），不可刷新页面、退出

登录以及关闭服务发布面板，否则会取消上传数据操作。

6.查看数据信息

点击数据名称即可进入数据信息界面，默认查看数据的基本信息、源表信息和关

联表信息。
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注意：

1.倾斜、点云、影像、全景影像、地形数据无源表信息。

2.点云、影像、全景影像、地形数据无关联表信息（也无法新增关联相关外部表信息）。

3.模型、BIM和矢量其本身含有属性，因此会在关联表信息栏存在属性信息项。

4.倾斜、模型、BIM和矢量还可在编辑数据页面新增关联表（挂接外部属性）。

7.编辑数据信息

编辑数据信息，可以进行属性挂接和编辑属性信息。

步骤：

1、在数据管理页面中，点击一条数据后面的“编辑”即可进入编辑页面，编辑数

据的基本信息。或点击数据名称进入数据信息页面，后点击编辑，进入编辑页面。
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2、新增关联表信息：

● 点击关联表信息中的新增关联表按钮，弹出挂接属性设置弹框。

注意：

1、倾斜数据可连接数据源来关联数据表，以及上传 shp文件来进行属性挂接。

2、模型和 BIM数据可连接数据源来关联数据表，以及上传 db、shp、excel、C

SV文件来进行属性挂接。

3、矢量数据支持上传 shp文件进行外部属性挂接。

4、点云、影像、全景影像、地形数据无法新增关联表。

● 点击上传属性文件、设置属性文件入库后生成的数据表名称和设置连接字段。
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挂接属性设置：

● 鼠标移动到该位置后，显示支持文件格式。

● 文件名：数据类型选择“本地文件”时，出现的参数，可点击后方的“上传”，

选择本地文件上传。

● 数据库名：数据类型选择“数据库”时，出现的参数，可选择已注册的数据源。

● 目标表名：上传后文件的名称，需以“job_”开头。

● 编码：仅上传 shp文件时，才需要设置编码项。未勾选时，默认按 UTF-8编

码识别数据。勾选时，按 GB2312编码进行识别。

● 源字段：仅矢量数据挂接属性时出现，该字段为矢量数据的唯一 id字段，用

于关联目标表。。

● 目标字段：仅矢量数据、BIM模型、模型数据挂接属性时出现。是目标表的

唯一 id字段，用于关联数据。字段内容与矢量数据的源字段、BIM 模型属性中

的 name字段、模型属性的模型名称对应。

注意：

1、不同类型的数据需要设置不同关联方式。

● 矢量数据挂接属性：目标表与矢量数据通过唯一 id关联，即选择的矢量数据

中的源字段内容需与目标表的目标字段内容要一一对应。

● BIM模型挂接属性：目标表与 BIM模型通过唯一 id关联，该唯一 id即为目

标字段。目标字段的内容需能一一对应 BIM模型的 name的值。

● 模型数据：通过唯一 id关联，该唯一 id 即为目标字段。目标字段的内容需

能一一对应模型数据中每个模型的名称。

● 倾斜模型通过与入库属性表（该属性表为空间数据）的空间位置关系产生关

联。

2、目标表名指的是属性文件入库后生成的数据库表名，并不是入库的 excel 表

格里的具体某一表格的名称。
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5.1.2 地图服务

将外部服务注册到平台中。

步骤：

1.在资源菜单下选择“资源管理-地图服务”菜单，在其页面右上角点击“注册服务”，

进入服务发布页面。

2.系统弹出“注册服务”弹窗，在弹窗中填写注册服务信息，包括：服务名称、

服务别名、注册服务地址、服务类型、服务权限、服务说明。

服务别名：可为汉字，用以显示在服务相关应用中，便于用户识别。

服务名称：支持英文大小写和数字，且不区分大小写。注册完成以后，服务名

称不可再修改。

注册服务地址：填写服务可访问的完整 URL地址。服务地址的填写需遵循以下

规则：
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①点云数据、模型数据、BIM 模型数据注册：填写的服务地址路径需要具体到

tileset.json文件。

②OGC服务注册：

注册发布的 wms 或 wmts服务的时候，填写的服务注册地址需要具体到图层名

称。wms 服务注册地址规则为 wms?layers=服务名称；wmts 服务注册地址规则为

wmts?layer=服务名称。

示例：将发布的WMS数据服务注册到平台中。

wmts/海量矢量服务注册地址规则：

服务对应 url + “wmts?各种参数”；参数详细说明如下：

layer 服务名 （必填项）

tileMatrixSetID 瓦片矩阵集 ID，默认值 EPSG:4326

style 服务样式配置，默认值 ‘’

format 服务瓦片格式，默认值 image/png

tilingScheme 瓦片方案，4326或 4490无需配置，3857配置 webMercator

minimumLevel 最小级别，默认值 0

maximumLevel 最大级别，默认值 20

tileMatrixLabelsConnect 瓦片矩阵标签是否连接,配置则是通过 tileMatrixSetID+

‘：’ + level连接，例如 EPSG:4326:1，参数配置即可开启连接。

海量矢量服务注册地址可增加如下参数：

serviceType 服务类型，默认值WMTS，可填写WMS和WMTS
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瓦片的元信息中查找对应参数配置。

示例：

④Server 服务注册：注册 Server 服务的时候，除 wms 与 wmts 服务外其余所有

类型的服务，其填写的服务地址路径规则为：原本 server 的地址上+?ak=server 用户

的 token。

示例：将 Server的影像数据服务注册到平台中。

Server-wms 服务填写的服务地址路径规则：原本 server 的地址上+?ak=server用

户的 token&layers=地址里的服务名。
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示例：将 Server的 wms服务注册到平台中。

Server-wmts服务填写的服务地址路径规则：原本 server的地址上+?ak=server用

户的 token&layer=地址里的服务名。

示例：将 Server的 wmts服务注册到平台中。

服务类型：选择服务类型。

服务权限：选择服务权限为“公开”，则所有用户都可以使用该服务；选择服

务权限为“受限”，可以在“使用权限”设置可以使用该服务的用户。

3.点击“确定”，完成服务注册。注册成功后的服务，可以在“服务管理”中进行管

理，以及在场景中使用该服务。

注意：

1. 仅支持发布的 4490、4326和 3857切片方案的WMTS服务注册为平台的WMTS

服务或海量矢量服务。

2. 注册地址填写的 tileMatrixSetID 值，如果是 EPSG:4326的 WMTS则不用传，

如果是 3857或 4490切片方案，该值一般是 default028mm，具体值对应服务配

置文件。

5.1.3 数据编辑

编辑数据基本信息与属性信息，支持进行属性挂接与属性分组。

5.1.3.1 数据基本信息编辑

步骤：
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1、在数据管理页面中，点击一条数据后面的“编辑”即可进入编辑页面，

编辑数据的基本信息。或点击数据名称进入数据信息页面，后点击“编辑”，进

入编辑页面。

5.1.3.2 源表信息

展示数据的源表信息。

5.1.3.2.1 源表信息同步

将数据库中对应表最新内容再次同步至平台中。

注意：

同步会包括字段变更与字段注释，可能会导致原有字段与已经配置的字段别名被

替换。
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5.1.3.2.2 源表属性分组

通过配置数据面板，可将数据源表中的属性信息进行分组。

点击“分组模式”切换按钮，可切换分组模式展示源表属性。

进行分组后的属性信息，也可在智慧应用属性查询中按组展示。



SmartGIS Web3D 平台使用手册

253

5.1.3.2.3 源表中文别名批量映射

步骤：

1、点击源表信息中的“配置数据”进入配置数据面板。

2、点击“批量配置”，在弹窗中选择字典，点击确认后，系统根据字典内容（中

英对应）进行自动匹配，匹配不上的中文名称为空，用户可自行输入补充。

关闭弹窗再次打开时，上一次选择的记录保留显示（仅限于配置数据面板未关闭

时）
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3、点击应用和批量应用，完成单数据表/批量数据表的字段映射应用。

其中，点击“批量应用”，在弹窗选择需要批量应用的数据（可选择 500 条以内

数据），使用已经应用的结果进行批量配置，点击确定，完成后展示匹配结果。
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5.1.3.2.4 源表应用设置

 权限设置

 权限类型：只读/读写；配置该表在其他模块的使用权限，当该表拥有读

写权限时，才可在智慧应用进行属性编辑功能操作。

 分层分户设置

仅需要在 iscene 场景模块使用分层分户功能的数据需要进行该项配置。详细配

置流程参考常见问题-分层分户如何配置。

5.1.3.3 关联表信息

5.1.3.3.1 新增关联表

将本地属性文件/已经入库的属性文件/已经上传至平台的属性文件，与数据进行

挂接。

步骤：

1、 点击关联表信息中的新增关联表按钮 ，弹出挂接属性设置弹框。

2、 设置完成后，点击“确定”。

https://southzn.yuque.com/g/uuulla/ce6nn4/vnagwweah87r6659/collaborator/join?token=4dN2GDfpNA3lcPbA&source=doc_collaborator
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注意：

1、倾斜数据可连接数据源来关联数据表，以及上传 shp文件来进行属性挂

接。

2、模型和 BIM 数据可连接数据源来关联数据表，以及上传 db、shp、excel、

CSV 文件来进行属性挂接。

3、矢量数据支持上传 shp 文件进行外部属性挂接。

4、除模型、BIM、倾斜、矢量格式数据外的其他数据无法新增关联表。

 数据源类型：本地文件- -上传本地属性文件

 点击上传属性文件、设置属性文件入库后生成的数据表名称和设置连接

字段。

 鼠标移动到“？”位置后，显示支持文件格式。

 文件名：数据类型选择“本地文件”时，出现的参数，可点击后方的“上

传”，选择本地文件上传。

 目标表名：本地文件上传至数据库后文件的名称，需以“job_”开头，

仅支持小写英文、数字、“_”的组合。
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 编码：仅上传 shp 文件时，才需要设置编码项。未勾选时，默认按 UTF-

8 编码识别数据。勾选时，按 GB2312 编码进行识别。

 数据源类型：数据库- -选择已经注册进平台的数据源中的文件

 数据库名：数据类型选择“数据库”时，出现的参数，可选择已注册的

数据源。

 目标表名：选择数据库中的数据表名。

 数据源类型：平台数据- -选择平台数据资源/数据资产模块中的文件。

 选择数据：在选择数据弹窗中选择需要。

 连接字段设置

 数据表字段：选择数据源表信息中的字段，该字段建议为数据的唯一 id

字段，用于关联目标表。（如果字段值不唯一，会容易导致查询结果异

常的问题），当数据无源表信息时，默认使用 names 字段。

 挂接表字段：该字段建议是目标挂接表的唯一 id 字段，用于关联数据。

字段内容与数据表字段的值对应。

 权限设置

 权限类型：只读/读写；配置该表在其他模块的使用权限，当该表拥有读

写权限时，才可在智慧应用进行属性编辑功能操作。

 分层分户设置

仅需要在智慧应用模块使用分层分户功能的数据需要进行该项配置。详细配置流

程参考常见问题-分层分户如何配置。

注意：

1、目标表名指的是属性文件入库后生成的数据库表名，并不是入库的 exce

l 表格里的具体某一表格的名称。

3、 完成关联表配置后，可在关联信息面板查看到对应的属性表信息（支持挂接

多表）。

https://southzn.yuque.com/g/uuulla/ce6nn4/vnagwweah87r6659/collaborator/join?token=4dN2GDfpNA3lcPbA&source=doc_collaborator
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5.1.3.3.2 关联表属性分组

通过配置数据面板，可将数据关联表中的属性信息进行分组。
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点击“分组模式”切换按钮，可切换分组模式展示关联表属性。

进行分组后的属性信息，也可在智慧应用属性查询中按组展示。

5.1.3.3.3 关联表中文别名批量映射

步骤：

1、点击关联表信息中的“配置数据”进入配置数据面板。

2、点击“批量配置”，在弹窗中选择字典，点击确认后，系统根据字典内容（中

英对应）进行自动匹配，匹配不上的中文名称为空，用户可自行输入补充。

关闭弹窗再次打开时，上一次选择的记录保留显示（仅限于配置数据面板未关闭

时）
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3、点击应用和批量应用，完成单数据表/批量数据表的字段映射应用。

其中，点击“批量应用”，在弹窗选择需要批量应用的数据（可选择 500 条以内

数据），使用已经应用的结果进行批量配置，点击确定，完成后展示匹配结果。
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5.1.3.3.4 关联设置

步骤：

1、点击关联表信息中的“关联设置”进入关联设置面板。

2、可在面板中修改调整该关联表的关联信息。

3、点击“保存”完成修改。
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5.1.3.3.5 删除关联

删除该关联表。

5.1.4 查看服务详情

查看系统内所有服务的服务详情。

步骤：

在“服务管理”列表中，选择要查看详情的服务，点击“服务名称”。弹出“查

看服务”详情信息。可对服务进行编辑与更新。

5.1.5 预览服务

方便快捷地浏览系统内的所有服务。

步骤：



SmartGIS Web3D 平台使用手册

263

在“地图服务”列表中，选择要预览的服务，点击“预览”，即可跳转进入该服

务的预览页面。或点击要预览的服务的服务名称/服务别名，在系统弹出的“查看服

务”弹窗中点击“服务地址”，跳转进入该服务的预览页面。

示例一：通过服务管理列表的“预览”功能，进行服务预览。

示例二：通过服务详情的“服务地址”链接，进行服务预览。

示例三：在服务预览页面预览服务。
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5.1.6 服务编辑

对服务详情的可编辑字段进行编辑。

步骤：

1.在“服务管理”列表中，选择要编辑信息的服务，点击“编辑”。弹出“注册

服务编辑”弹窗。

2.修改服务信息后，点击“确定”，完成服务详情的编辑，弹出编辑窗口。

示例：服务详情编辑窗口。

5.1.7 删除服务

将服务从系统内删除。

步骤：

在“服务管理”列表中，选择要删除的服务，点击“删除”。系统弹出对话框询

问是否删除服务，点击“确定”，删除当前服务。

5.1.8 启动/禁用服务

在“服务管理”列表中，选择要启动/禁用的服务，开启或关闭服务状态按钮 ，

系统弹出“服务已启动”或”服务已禁用”。
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第六章 系统资源

6.1 功能管理

管理 iScene的“功能池”中的功能。

步骤：

在设置菜单下选择“功能管理”菜单，进入功能管理页面。页面左侧是功能目录

树，显示 iScene的“功能池”内所有功能的层级关系；右侧是当前选中分组下包含

的功能列表。

示例：功能管理。

6.1.1 新增分组

在 iScene的“功能池”中新增功能分组。

步骤：

1.在左侧的功能目录树中，在一级分组“功能池”后的“添加子功能模块”图标，

系统在右侧页面自动打开“新增功能模块”页。

2.在页面中填写功能分组信息后，点击“保存”，完成新增功能分组。

示例：新增功能分组。
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6.1.2 编辑分组

编辑 iScene“功能池”中的功能分组信息。

步骤：

在左侧的功能目录树中，单击鼠标选中要编辑的功能分组后的“编辑”图标，系

统在右侧页面自动打开“编辑功能模块”页。在页面中修改功能分组信息后，点击“保

存”，完成功能分组的编辑。

6.1.3 删除分组

删除 iScene“功能池”中的功能分组以及分组下的所有功能模块。

步骤：

在左侧的功能目录树中，单击鼠标选中要删除的功能分组，点击其名称后的“删

除”图标。系统弹出对话框询问是否删除模块，点击“确定”，删除该功能分组。

示例：删除功能分组。

6.1.4 新增功能

在 iScene的“功能池”中新增功能。
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步骤：

1. 在左侧的功能目录树中，单击鼠标选中要添加功能的分组，在右侧页面

点击“新增功能”，系统在右侧页面自动打开“新增功能”页。

2. 在页面中填写功能信息后，点击“提交”，完成新增功能。

功能名称：填写功能名称，字数限制在 8个字符以内。

功能模块：当前功能的所在的分组。默认是当前选中的功能分组。

排序：当前功能在所属功能分组中的顺序。

组件：填写该功能的链接地址。

图标：设置功能名称前的显示图标。可以填写 http://开头的图标链接，或者点击

输入框中的“帮助”图标，打开提示窗口。在提示窗口中点击“查看更多”，查看平

台内已有的图标。复制需要的图标代码，将其填写到输入框中。

6.1.5 编辑功能

编辑 iScene“功能池”中的功能信息。
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步骤：

在左侧的功能目录树中，单击鼠标选中要编辑的功能后的“编辑”图标，系统在

右侧页面自动打开“编辑功能”页；或者在“功能列表”列表中，选择要编辑的功能，

点击“编辑”，系统打开“编辑功能”页面。在在页面中修改功能信息后，点击“保

存”，完成功能的编辑。

6.1.6 功能排序

拖动功能名称进行排序。

步骤：

在功能目录树或“功能列表”中，选中要排序的功能，长按鼠标左键通过拖拽调

整功能的层级顺序。

6.1.7 删除功能

删除 iScene“功能池”中的功能。

步骤：

在左侧的功能目录树中，单击鼠标选中要删除的功能，点击其名称后的“删除”

图标。系统弹出对话框询问是否删除功能，点击“确定”，删除该功能；或者在“功

能管理”列表中，选择要删除的一个或多个功能，点击列表上方的“删除选中”。系

统弹出对话框询问是否批量删除选中模块，点击“确定”，批量删除选中功能。

示例：删除功能。
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6.2 图标库

将图标上传至平台中进行管理。上传的图标可用于场景中添加图片标注，以及设

置图层服务中矢量数据的图标样式

6.2.1 图标目录管理

对上传至平台的图标进行分类管理。

步骤：

在系统资源下选择“图标库”菜单，进入图标管理页面，页面左侧显示图标目录

树。

 添加子目录

新增图标分类。

步骤：

在目录树中，鼠标移入“图标库”，点击其名称后的“添加子目录”图标，系统

弹出“新增分类”弹窗。在弹窗中填写分类信息，包括：分类名称、分类描述，点击

“保存”完成新增分类。

 编辑分类

编辑图标分类信息。

步骤：
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在目录树中，鼠标移入要编辑的分类中，点击其名称后的“编辑”图标，系统弹

出“编辑分类”弹窗。在弹窗中编辑分类信息，包括：分类名称、分类描述，点击“保

存”完成编辑。

 分类排序

拖动图标分类对其进行排序。

步骤：

在目录树中，选中要排序的分类，长按鼠标左键通过拖拽调整分类顺序。

 删除分类

删除图标分类。

步骤：

在目录树中，鼠标移入要删除的分类中，点击其名称后的“删除”图标，系统弹

出对话框询问是否删除分类，点击“确定”，删除当前分类。

注意：

1.删除图标分类，该分类下包含的所有图标都会被删除，且场景中与之相关的图

标也会一并被删除。

2.“基础图标”分类不可删除。

6.2.2 上传图标

将图标上传到平台。

步骤：
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1.在资源菜单下选择“图标管理”菜单，进入图标管理页面。在页面左上角点击

“上传图标”，系统弹出“上传图标”弹窗。

2.点击“图标分类”下拉选择框，在下拉列表中选择图标分类。

3.点击“图标预览”的“图标上传”区域，在弹出的“本地文件选择”窗口中，

点击选择要上传的图标，然后点击“打开”，将选中图标添加至“上传图标”弹窗中；

或者在点击选中某一图标后，按住“Ctrl”键或“Ctrl+A”键，批量选择图标，然后

点击“打开”，将选中图标添加至“上传图标”弹窗中。

4.在弹窗中，重复步骤 2继续上传图标；点击图标右上角的“删除”图标将该图

标移除；点击图标右下角的“编辑”图标修改该图标名称。

5.点击“确定”完成本地图标上传。

注意：仅支持上传 jpg、png、svg格式，且大小不超过 1M的图标。
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6.2.3 编辑图标

编辑图标。

步骤：

1.在“图标管理”列表中，鼠标移入要编辑的图标，点击图标下方的“编辑”图

标，系统弹出“编辑图标”弹窗。

2.在弹窗中编辑图标信息，包括：图标分类、图标名称。点击图标预览区域，可

以上传新图标替换当前图标。若图标是 svg格式，点击“图标颜色”后的颜色选择器，

可以修改当前图标的颜色。

3.点击“确定”，完成图标的编辑。

6.2.4 图标排序

拖动图标进行排序。

步骤：

在“图标管理”列表中，选中要排序的图标，长按鼠标左键通过拖拽调整图标顺

序。

6.2.5 批量操作图标

对图标进行批量分类和批量删除。

步骤：

1.在“图标管理”列表上方点击“批量操作”，页面进入批量编辑状态。点击选

中一个或多个要操作的图标，选中的图标显示其蓝色边框；或者点击列表上方的“全

部选中”，选中列表中的全部图标。

2.点击“移动选中”，系统弹出“批量移动”弹窗。点击“目录”下拉选择框，

在下拉列表中选择分类名称。点击“确定”，将所有选中图标批量移动到该分类下。

3.点击“删除选中”，系统弹出对话框询问是否批量删除图标。点击“确定”，

删除所有选中图标。

4.点击“取消批量操作”，完成图标的批量操作。

示例：批量操作图标。
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6.2.6 删除图标

删除图标。

步骤：

在“图标管理”列表中，鼠标移入要删除的图标，点击图标下方的“删除”图标，

系统弹出“编辑图标”弹窗。系统弹出对话框询问是否删除图标，点击“确定”，删

除当前图标。

注意：

删除图标后，场景中与之相关的图标也会一并被删除。

6.3 模型库

将模型上传至平台中进行统一管理。上传的模型可用于场景中添加模型功能。

6.3.1 模型库目录管理

对上传至平台的模型进行分类管理。

步骤：

在资源菜单下选择“模型库”菜单，进入模型库页面，页面左侧显示模型库目录

树。
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 新增分类

新增模型分类。

步骤：

1. 在目录树中，鼠标移入“模型库”，点击其名称后的“新增分类”图标。

2. 系统弹出“新增分类”弹窗。在弹窗中填写分类信息，包括：分类名称、分

类描述。

3. 点击“保存”完成新增分类。

 编辑分类

编辑模型分类信息。

步骤：

1. 在目录树中，鼠标移入要编辑的分类中，点击其名称后的“编辑”图标。

2. 系统弹出“编辑分类”弹窗。在弹窗中编辑分类信息，包括：分类名称、分

类描述。

3. 点击“保存”完成编辑。

 分类排序

拖动模型分类对其进行排序。



SmartGIS Web3D 平台使用手册

275

步骤：

在目录树中，选中要排序的分类，长按鼠标左键通过拖拽调整分类顺序。

 删除分类

删除模型分类。

步骤：

1. 在目录树中，鼠标移入要删除的分类中，点击其名称后的“删除”图标。

2. 系统弹出对话框询问是否删除分类，点击“确定”，删除当前分类。

注意：

1. 删除模型分类，该分类下包含的所有模型都会被删除，且场景中与之相关的

模型也会一并被删除。

2. “模型库”分类不可删除。

6.3.2 上传模型

将模型上传到平台。

步骤：

1. 在资源菜单下选择“模型库”菜单，进入模型库页面。在页面左上角点击“上

传数据”按钮，系统界面右侧弹出“模型上传”面板。

2. 在“模型上传”面板中，用户选择模型分类后可将模型上传至平台模型库中。
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注意：

仅支持上传 3dtiles、glb、gltf格式，且大小不超过 50M的模型。

：用于文件上传期间隐藏模型上传面板（此时数据仍在上传），可在系统任

意页面的右侧点击“展开面板”重新显示该面板。

：退出数据上传操作，并关闭数据上传面板。

3. 文件上传过程中，可以在模型上传面板中查看文件上传的进度和上传结果（成

功/失败）。用户可以点击上传记录后的“暂停”/“继续”，暂停/继续文件的上传；

也可以点击上传记录后的“移除”，停止上传并删除该文件；对于上传错误的文件，

可以点击“重新上传”，重新上传该文件。

注意：

1. 用户在使用模型上传过程中，无需等待上一个文件上传完成，即可上传下一

个模型文件。

2. 模型上传规则：

①模型以压缩包方式上传：支持将多个压缩包拖拽到面板中进行批量上传。仅支

持 zip格式的压缩包，且压缩包数据量需小于 50MB。

②模型以文件夹方式上传：不支持多个模型文件夹的批量上传，请依次选择单个

数据文件夹，且单个文件夹的数据量需小于 50M。

3. 模型上传过程中（即数据上传进度条未显示为 100%），不可刷新页面、退出

登录以及关闭数据上传面板，否则会取消上传数据操作。
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4. 模型上传完成后，用户可以在模型库列表中查看已完成上传的模型数据。

6.3.3 查看模型

查看上传完成后的模型详情。

步骤：

在“模型库”列表中，选择要查看详情的模型，点击“模型”，弹出“模型查看”

弹窗。

6.3.4 编辑模型

编辑上传完成后的模型详情。

步骤：

1. 在“模型库”列表中，找到需要编辑信息的模型。

2. 点击其下方“编辑”图标，系统弹出模型编辑弹窗。

3. 在弹窗中编辑模型信息，包括：模型名称、模型分组、模型说明、模型封面，

点击“保存”，完成编辑。
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模型名称：支持中文、英文大小写、数字和其他特殊字符，长度限制为 50个字

节。

模型封面：将当前视角设置为模型封面和默认视角。

6.3.5 批量更换模型分类

将选中的模型，批量更换至目标分类中。

步骤：

1. 在“模型库”页面中，选中需要进行更换分类的模型。

2. 点击页面上方“移动选中”图标，系统弹出“批量移动”弹窗。

3. 在“批量移动”弹窗中，选择目标分类名称。

4. 点击“确定”即可完成模型批量更换分类操作。

6.3.6 删除模型

将模型从模型库内删除。

步骤：

在“模型库”列表中，选择要删除的模型，点击“删除”，系统弹出对话框询问

是否删除模型，点击“确定”，删除当前模型。

注意：

1. 删除模型库中的模型，相关应用中的模型将不可使用或被删除。

示例：
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1. 在场景功能“添加模型”中将找不到该模型。

2. 之前在场景中使用“添加模型”所添加的模型，将被同步删除。

第七章 系统配置

7.1 全局配置

全局配置中可对数据容量限额和服务访问限流进行设置，点击右上角“编辑”按钮即

可进入设置页面。

数据容量限额：

开启后，限制系统用户可使用的数据容量，默认为 100G/人。可在用户安全中更改各

用户可用的数据容量

服务访问限流：

开启后，限制对系统各个服务的每日访问量，默认为 10000 次/人日。可在用户安全

中更改各用户的每日服务访问量

7.2 用户安全

用户安全中可对单个用户的访问令牌和配额进行设置
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用户令牌状态：

用户配额设置：

访问令牌（Token）作用：

Token 主要用于服务访问控制及访问追踪。

● 服务访问控制：在访问服务链接时，需要传入Token参数，当Token不存在或Token

值不正确或不可用时，服务将返回 401 状态；同时可以通过 Token 的可用状态实现对

服务的访问控制。

● 服务访问追踪：由于 Token 与用户信息绑定，服务访问后，可通过 Token 信息获

得对应绑定用户，从而记录对应用户访问服务，达到服务访问监控目的。

7.3 主题设置

设置系统的图标和标题。

步骤：

1.在设置菜单下选择“主题设置”菜单，进入主题设置页面。页面中包含“门户”、

“iScene”、“后台运维”三大模块。每个模块中均可设置其对应的网页图标、网页

标题和应用图标、应用标题。
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2.设置完成后，点击“保存”，完成主题设置。

示例一：通过“主题设置”，配置平台不同模块的图标和标题。

示例二：配置“门户”模块的网页图标和标题，以及应用图标和标题。

示例三：配置门户下滑的场景演示。
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示例四：配置“后台运维”模块的网页图标和标题，以及应用图标和标题。

示例五：配置“iscene”模块（即场景浏览页）的网页图标和标题

第八章 安全
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8.1 审核管理

用于场景申请和服务申请统一管理。

8.1.1 场景审核

8.1.1.1 审批“场景审批单”

步骤：

1.单击“审批按钮”，弹框显示“审批单详情”。

2.修改场景浏览有效期并填写审核意见。

3.拒绝或通过审批。

8.1.2 批量通过

步骤：

1.勾选复选框，选中需要通过的审批单。

2.单击“批量通过按钮”，弹出二次确认框。

3.单击确定，完成批量通过。
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8.1.3 服务审核

注意：相关功能的详细介绍，请参考章节“7.1.1场景审核”。

8.2 服务访问日志

记录所有用户访问服务日志。

步骤：

在资源菜单下选择“服务访问日志”菜单，进入服务访问日志页面，默认显示最

近三天的用户访问日志。

可根据需要按服务类型、开始-结束时间、服务名称/别名、访问人对访问日志进

行搜索查看。
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第九章 运维监控

9.1 系统日志

记录系统错误/警告/信息日志

步骤：

1.在菜单下选择“运维监控-系统日志”菜单，进入系统日志页面。页面上方是

信息筛选栏，下面以列表形式显示系统日志。

2.单击“日志类别”可筛选日志类别为错误/警告/信息。

3.单击日志来源，可筛选日志来源为前端/后端。

4.单击操作时间，设置开始时间和结束时间，可限定搜索时间范围。

5.可设置关键字进行精准搜索

6.在搜索栏下方可对选中的数据进行批量删除和导出数据操作。批量删除可选六

个月前/十二个月前，单击“导出数据”，会弹出导出数据筛选框，可限定日志时间

范围、日志类别、日志来源和日志数量。

第十章 系统管理

系统管理仅系统管理员拥有编辑查看权限。
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10.1 用户管理

10.1.1 机构管理

管理平台中的组织机构，包括：公司、部门

 查看/编辑组织

步骤：

1.在设置菜单下选择“用户管理”菜单，进入用户管理页面。页面左侧是组织机

构树，显示平台内所有公司、部门、岗位的层级关系；右侧是用户列表。

2.单击鼠标选中组织机构树的某一层级，点击“编辑”，在弹出的“编辑组织”

窗口查看和编辑该组织的详情。

示例：查看组织详情。

 新增组织

步骤：

在左侧机构组织树中点击想要添加组织的上一级选项，点击“新增”，弹出新增

组织编辑窗，设置组织薪资，点击保存即可完成新增组织。
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 删除组织

删除平台内的组织机构。

步骤：

在左侧的组织机构树中，单击鼠标选中需要删除的机构，点击机构名称后的“删

除”图标。

示例：删除组织。

注意：

若是机构下面存在部门、岗位、人员中的任意一项，均无法删除该机构。若要删

除机构，需先删除该机构下的全部部门、岗位及人员，再对机构进行删除操作。

10.1.2 人员管理

管理平台中的用户。

步骤：
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1.单击鼠标选中组织机构树的某一层级，在右侧页面的“用户列表”可以查看和

管理该机构包含的所有用户；或者在“用户列表”的搜索框中输入用户的“姓名/账

号/手机号/邮箱/身份证/组织”关键字，然后点击“Enter”键搜索用户。

 新增用户

在用户列表上方选择“新增用户”，弹出“新建人员”页面，填写新用户的基本信息，

基本信息填写完成后，可选填写所属组织、所属岗位、关联角色信息。 新创建的用

户登录密码默认为“123123”。
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 编辑用户

编辑用户信息。

步骤：

在“用户列表”列表中，选择要编辑信息的用户，点击“编辑”。弹出用户基本信息

的编辑界面，点击“保存”，完成用户信息的编辑。点击“更多”，可对用户的密码、

关联角色、关联组织、关联岗位进行设置。另外还可强制下线和禁用用户登录。

示例：编辑用户信息。

关联角色：
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为用户分配角色。

步骤：

在“用户列表”列表中，选择要关联角色的用户，点击“关联角色”。系统自动打开

“关联角色”弹窗，在弹窗中选择要分配给该用户的角色。点击中间“向左选择”图标，

完成角色分配。

注意：

1.“分配角色”弹窗中，默认勾选的角色代表该用户原有的角色。清除某一角色

的勾选后，用户将不再关联该角色。

2.当用户 a同时获得多个角色时，用户 a的权限为所获得角色权限的合并。例如：

用户 a被分配了角色 A和角色 B。其中，角色 A对部门 1的场景有编辑权限；角色

B 对部门 1 的场景有查看权限，以及对部门 2 的场景和服务有编辑权限，则用户 a

的权限包括：

①部门 1所有场景的查看、编辑权限。

②部门 2所有场景和服务的编辑权限。

示例：为用户关联角色。

 删除用户

删除平台内的用户。

步骤：
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在“用户列表”列表中，选择要删除的用户，点击“删除”。

10.2 资源管理

管理“后台运维”中的菜单模块。

步骤：

1.在系统菜单下选择“资源管理”按钮，进入系统菜单管理页面。页面上方是资

源筛选栏，下方是各功能详情列表。

2.在上方筛选栏中，可对资源级别（所有、系统、业务）、资源类型（所有、按

钮、菜单、外部资源）进行筛选，并按资源名称/权限标识进行搜索。

3.单击鼠标选中菜单目录某一层级，在右侧页面可以查看和管理该菜单模块的详

情信息。

10.2.1 新增模块

在“后台运维”中新增菜单模块。

步骤：

1.在资源列表上方点击“新增资源”图标；或在要添加子菜单的一级菜单资源列

表右侧的操作栏点击“新增”。
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2.在页面中填写模块信息后，点击“提交”，完成新增模块。

父节点：当前模块的上级菜单模块。默认是当前选中的菜单模块。

资源类型：默认是“按钮”。

名称：填写菜单模块名称。

排序：当前模块在所属菜单模块中的顺序。

前端 URL/组件路径：填写该模块的链接地址。可以填写 http://开头的页面链接，

或者点击输入框中的“帮助”图标，打开提示窗口。在提示窗口中查看平台内已有的

组件注册名（已有路由），点击“已有路由”下的菜单名称，将该菜单的组件注册名

回填到输入框中。
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图标：设置菜单名称前的显示图标。可以填写 http://开头的图标链接，或者点击

输入框中的“帮助”图标，打开提示窗口。在提示窗口中点击“查看更多”，查看平

台内已有的图标。复制需要的图标代码，将其填写到输入框中。

注意：

若一级菜单下包含二级菜单，则在一级菜单的“模块地址/组件”中填写的链接

地址无效，且系统不支持三级菜单的创建。

10.2.2 编辑模块

编辑“资源管理”中的菜单模块信息。

步骤：
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在资源列表中，单击鼠标选中要编辑的菜单模块后面操作栏的“编辑”，系统在

右侧页面自动切换到“编辑模块”页。在页面中修改模块信息后，点击“保存”，完

成模块的编辑。

示例：编辑资源模块。

10.2.3 删除模块

删除“资源管理”中的资源模块。

步骤：

在资源列表中，单击鼠标选中要删除的资源模块右侧操作栏的“删除”。系统弹

出对话框询问是否删除模块，点击“确定”，删除该模块；

10.3 角色管理

角色管理主要用于对系统权限的控制。

10.3.1 新增角色

步骤：

1.在设置菜单下选择“角色管理”菜单，进入角色管理页面，在页面左上角点击

“新增角色”。

2.系统弹出“新增角色”弹窗，在弹窗中填写角色信息。
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 只能新增业务角色，初始化时由于该角色尚不存在，故不能进行关联操作，

tab页按钮处于禁用状态，用户点击【保存】后，才可进行管理资源和关联

用户操作

 【基本信息】：角色名称和角色编码为必填项，且不可重复

 【关联资源】：详见 9.3.2.3

 【关联用户】：参考 9.3.2.2

 【基本信息】：角色名称和角色编码为必填项，且不可重复

o 父节点：下拉显示所有角色分组树状结构，若为空则是一级节点

 类型：一旦保存，不可修改

o 角色：可关联用户和关联资源

o 分组：虚拟目录仅仅是为了角色的分组管理，不可关联用户和关

联资源，支持新增子节点（分组或角色），选择分组类型时，数

据作用域禁用

o 状态：禁用时，关联该角色的用户将不再拥有该角色关联的权限

 【数据作用域】

 仅角色可关联，分组不可关联数据作用域

 用于数据权限管理，业务功能可根据角色的作用域控

制数据的访问权限，包括如下内容：
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10.3.2 导入数据

支持 xls、xlsx、csv格式数据，可先导出数据作为模板。

说明：

 由于只能新增业务角色，故导入角色若分组是系统，将会直接跳过

 由于角色编码和角色名称要求唯一，故若这两者与已有角色重复，将会导

入失败，如下所示：

10.3.3 导出数据

导出所有角色信息，如下所示

10.3.4 角色列表

等保版本的系统管理员已经内置关联对应系统资源，故不可操作关联资源，且不

可删除，系统角色与业务角色对应的操作列如下所示：

详情

若是系统角色，详请为只读状态，不可编辑，如下所示：
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若为业务角色，详情初始状态为只读，点击编辑即可进行修改，如下所示：

关联用户

 其中等保版本由于业务角色与系统角色互斥，故已关联系统角色的用户此

处置灰不可选，非等保版本无限制

 点击“＞”，操作成功后提示“关联成功！”

 点击“＜”，操作成功后提示“移除成功！”

关联资源

点击关联资源，显示如下页面（等保版本只能关联业务资源）
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 点击“＞”，操作成功后提示“关联成功！”

 点击“＜”，操作成功后提示“移除成功！”

 【操作权限】

o 关联资源新增操作权限控制，包括操作、只读、管理，默认为操

作权限。

 管理：可用，可编辑，可管理，比如非等保版本，给

部门管理员分发某个资源，并赋予管理权限，则部门

管理员可以给普通员工创建角色并分发该资源。若是

等保版本，该列按钮禁用

 操作：可用，可编辑

 只读：只能看到该功能，但是不可编辑修改

o 父节点权限修改时，子节点全部同步修改，子节点权限变化时，

父节点权限不变

o 权限等级关系为只读<操作<管理，子节点操作权限不得越过父

节点，如父节点为只读时，子节点只能为只读，其余按钮禁用，

父节点为操作时，子节点为操作或只读，管理按钮禁用，父节点

为管理时，子节点所有按钮可用

删除

点击删除，弹出如下窗口：
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点击确定

o 若角色下关联资源，未关联用户，直接删除

o 若角色已关联用户，则询问用户是否强制删除，确定则删除

新增子节点

点击新增子节点，默认选择当前节点为父节点，用户也可下拉修改父节点，其余

操作与新增角色一致。

10.4 岗位管理

10.4.1 新增岗位

步骤：

1.点击“新增岗位”，弹出岗位新增设置窗口。编辑要新建的岗位名称、岗位编

码，设置排序值和岗位描述，点击“保存”。
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2.或点击导入数据，注意平台支持的数据格式及数据填写规范，填写规范可参考

“导出数据”。

10.4.2 编辑岗位

步骤：

在“岗位管理”列表中，选择要编辑的岗位，点击“编辑”，系统弹出“岗位信

息”弹窗。在弹窗中编辑岗位信息后，点击“保存”，完成岗位信息的编辑。

10.4.3 关联用户

步骤：

在“岗位列表”中，选择想要关联用户的岗位，点击操作栏的“关联用户”，弹

出“关联用户”设置窗口，在左侧选择想要关联的用户，勾选后点击中间“向右添加”

的操作项，即可完成用户管理。点击中间“向左添加”的操作项，可以取消用户关联。
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10.4.4 删除岗位

步骤：

1.在“岗位管理”列表中，选择要删除的一个或多个岗位，点击列表上方的“批

量删除”。

2.系统弹出对话框询问是否删除角色，点击“确定”，批量删除选中角色。

3.或点击列表中单条岗位信息，操作栏中的删除选项，进行删除

第十一章 配置管理

11.1 字典管理

对代码表进行统一管理，包括代码表的新增、删除、编辑、查询、导出、导入、

和打开子项等功能。

步骤：
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在系统菜单下选择“代码字典”按钮，进入代码字典页面。

字典管理左侧为字典类型，右侧为类型对应的具体配置项。一个字典类型对应某

个功能的一个数据清单，如组织架构类型对应组织架构管理中的类别下拉内容，如下

所示：

11.1.1 字典类型

左侧字典类型分为系统类型和业务类型，其中系统类型对应系统功能数据清单，

为防止删除后影响系统功能的使用，故只能编辑，不可删除，在系统初始化时已经内

置组织架构类型（对应配置管理——组织架构管理——类别下拉内容）和行政区域级

别（对应配置管理——行政地区管理——行政区级别下来内容）。业务类型对应业务

功能数据，允许编辑和删除，如下所示：
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 按系统类型和业务类型两层树结构显示

 显示排序值信息，如类型名称为“数据字典类型 1”，排序值为"1",编码

为“001”，则节点显示名称“1.数据字典类型 1(001)”

 各节点对应的操作为：

o 一级节点（系统类型/业务类型）：添加对应类型的字典类型，

选中时不可新增配置项

o 二级节点（系统类型）：编辑，编辑时只能修改排序值，其余不

可修改

o 二级节点（业务类型）：

 编辑：编码和分组不可修改，只能修改名称和排序值

 删除：类型存在字典项时弹窗询问“该类型已配置字

典项，确定一并删除吗？”，确定则强制删除

11.1.1.1 新增

点击“+”，可新增字典类型。

 分组：包括系统和业务

 名称：允许重复

 类型编码：类型的唯一标识符，通常会在代码中用于该类型配置项的绑定，

故不可重复。但不同字典类型的配置项编码允许重复

 排序值：自定义字典排序

11.1.1.2 5.1.1.2 编辑

由于系统功能通常是各项目复用的，如果修改编码将会导致系统功能无法正常使

用，故系统分组的字典类型编码不可更改。而系统名称若修改可能会影响阅读性，故

只允许排序值，如下所示：
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业务类型允许编辑名称、编码、排序。但编码通常已经在代码中进行绑定，请慎

重修改，否则会影响业务功能的使用。

11.1.1.3 5.1.1.3 删除

只有业务类型的字典可删除。点击删除，弹出如下窗口：

点击确定，若该类型下存在字典项将会弹出如下提示：确定则可连同子节点一并

删除
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11.1.2 配置项

11.1.2.1 筛选

 支持按启用/禁用状态进行筛选过滤

 支持按配置项/编码进行模糊查询

 点击【重置】，清空所有筛选条件

11.1.2.2 新增配置

点击【新增配置】，弹出如下窗口：

各项意义如下：

字典名称
必填，允许修改，同一字典类型内不可重复(系统类型的配置项不允许重复，

业务类型的配置项允许）

字典编码
必填，允许修改，同一字典类型内不可重复(系统类型的配置项不允许重复，

业务类型的配置项允许）

字典类型 默认为当前选中的字典类型，不可编辑
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父节点
选填，下拉可选择已有虚拟分组，若是新增子节点，则默认为当前选中的虚拟

分组

配置类型

 虚拟分组：仅仅是为了方便分组管理，无实际意义。可新增子节点

（虚拟分组、配置项）

 配置项：实际字典配置项

标签 选填，可为配置项添加标签，方便业务标识

描述 选填

排序

状态 禁用后，关联该字典类型的功能将不显示该配置项

11.1.2.3 导入数据

支持导入 xls、xlsx、csv 文件，格式参考导出数据，若与已有字典编码或名称

重复，将导入失败

11.1.2.4 导出数据

支持导出所有字典信息或当前字典信息，导出结构如下所示：
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11.1.2.5 批量删除

系统类型的字典配置项只能禁用不可删除，业务类型的配置项勾选并点击【批量

删除】后，弹出如下窗口：

点击确定，若配置项处于启用状态（使用中），为避免影响使用中的业务功能，

将无法删除

11.1.2.6 启用/禁用

禁用后，对应的功能数据项中将不会显示该数据项，如禁用公司和集团和，组织

架构类别下拉将只显示部门和团队，如下所示：
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11.1.2.7 新增子项

文件夹下运行新增子项，点击弹窗如下所示：

具体填写规范可参考 5.1.2.2 新增配置模块

11.1.2.8 详情

点击【详情】，弹出该配置项的信息，为防止误操作，默认为只读状态

点击编辑，即可进行配置项信息修改，如下所示：
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11.2 组织架构管理

组织架构管理界面如下所示：

11.2.1 筛选

 支持按类别（下拉内容源于配置管理——字典管理——组织架构类型）进

行筛选过滤

 支持组织名称/别名/说明进行模糊查询
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 点击【重置】，清空所有筛选条件

11.2.2 新增组织架构

点击新增组织架构，弹出如下页面：

 该新增主要用于新增组织架构的一级目录节点，若是子节点，请使用 5.2.5

新增子项操作

 组织名称、类别、排序值、行政区域为必填项

 类别：下拉内容源于配置管理——字典管理——组织架构类型（参考 5.1.1）

 行政区域：下拉内容来源于配置管理——行政地区管理（详见 5.3）

 组织负责人：

o 下拉显示当前组织的所有用户，只能单选

o 当前组织的用户指的是用户组织表中直接关联当前组织的用户，

不需要遍历子级，如下所示组织机构，test 选择负责人时下拉
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显示（test1024、test102402、zentao32149）即可，无需遍历

子级业务团队、审计管理员等用户，子级自有自己的负责人。

11.2.3 导出数据

点击即可导出所有组织架构信息，导出结果如下所示：

11.2.4 详情

为防止误操作，点击详情，默认显示只读信息，如下所示：

点击编辑，即可进行属性修改：
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11.2.5 新增子组织

点击新增子项，弹出如下窗口：

默认上级组织为当前选中节点，也可根据需要进行修改，其余属性填写可参考

5.2.2 新增组织架构

11.2.6 删除

点击删除，弹出如下窗口：

点击确定，则数据删除

11.3 安全配置

行政地区管理界面如下所示：



SmartGIS Web3D 平台使用手册

313

若是等保版本，所有安全配置强制开启，并显示“等保安全配置”水印，以便区

分，如下所示：

若是非等保版本，所有安全配置默认关闭，用户可自行选择开启，效果如下所示：

注意：
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1.开启等保默认开启角色管理限制，关闭等保默认关闭，界面上不可控。

2.开启等保后，系统运行一段时间，再关闭等保，不会有太大风险，但若关闭等

保之后，系统运行了一段时间再开启等保，可能因为非等保状态下配置的数据与等保

矛盾而出现问题，故建议使用者先做好备份，并清空数据再启用等保版本

11.3.1 登录安全

密码安全

 开启：限制密码长度和安全规范，且首次登录必须修改初始密码

 关闭：密码不为空即可，不做强制限制，且首次登录不强制要求修改密码

登录验证码

 开启：登录时输入验证码

 关闭：登录页面不显示验证码

会话超时

 开启：限定时间内未做响应则强制退出

 关闭：不做此判断

账户锁定
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 开启：连续输错密码超过指定次数则锁定

 关闭：可无限出错，不锁定

 账户锁定时间配置，需输入大于等于 1的整数，设置为-1时代表永久锁定

并发用户限制

 开启：只允许指定数量用户同时登录（不包括管理员在内）

 关闭：允许并发登录

不允许重复登录

 开启：登录状态的用户不可再重复登录

o 重复登录强制下线开启：重复登录时直接挤掉已登录用户

o 重复登录强制下线关闭：重复登录时询问已登录用户是否同意下

线让另一设备登录

 关闭：允许重复登录（重复登录强制下线禁用）
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定期修改密码

由于等保规定“应建立网络安全管理制度，对网络安全配置、日志保存时间、安

全策略、升级与打补丁、口令更新周期等方面作出规定”，故在【安全配置——登录

安全】模块新增定期修改密码配置，如下所示（默认为 90天）：

注：

 等保时该模块强制开启，非等保时可选择性启用

 修改密码时将更新之前的用户密码有效期，如用户上次修改密码为 2022-0

1-01，原始密码有效期为 90，当前为 2022-02-15，本次用户改为有效期 30，

则该用户密码过期，需修改密码

 用户修改密码时需更新有效期

11.3.2 邮件通知

 开启：高风险操作发送邮件给配置的管理员邮箱

 关闭：不再邮件通知
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11.3.3 白名单 IP

 开启：仅指定 ip可访问本系统

 关闭：任何 ip均可访问

11.3.4 配额管理

 开启：日志容量超过一定限制时，监控模块弹出预警提示，管理员需清理

部分日志；

 关闭：关闭后系统日志容量无限制，日志页面隐藏容量悬浮球
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11.3.5 可访问时间

 开启：仅有效时间内可访问该系统

 关闭：任何时间均可访问

11.3.6 强制下线

 不管是等保还是非等保，该配置均可用（非等保权限变化也应该强制下线）

 新增强制下线倒计时配置，强制下线过程中的问询倒计时统一用该时间，

默认为 5s，有效时间范围为[0,15]秒，即大于等于 0秒，小于等于 15秒

第十二章 审计管理

12.1 在线用户

该模块主要显示当前在线的用户列表信息，方便管理员进行登录用户监控，如下

所示：
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12.2 登录日志

登录日志模块主要显示登录日志信息，如下所示：

12.2.1 筛选

 支持根据登录状态（成功、失败）进行筛选过滤

 支持根据风险等级（高、中、低）进行筛选过滤

 支持根据操作日期范围进行筛选过滤

 支持根据登录账号/登录名/登录 ip 进行模糊查询

 点击【重置】，清空筛选条件
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12.2.2 批量删除

根据等保要求，至少保留过去 6个月的日志，故批量删除可选择性删除六个月前

的数据（只保留仅半年记录）和十二个月前的数据（仅保留近一年记录）

12.2.3 导出数据

 导出与筛选区的筛选条件无关

 过滤条件为可选，若都不选择，将默认导出所有日志

 时间范围，下拉包括一小时、十二小时、二十四小时、三天、一周、一个

月，也允许用户自行输入起止时间范围。如下所示：

 风险等级：下拉包括高、中、低，点击“x”可清除选择

 日志数量：输入正整数
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 【重置】：清空所有筛选条件

 【取消】：直接关闭页面

 【导出】：根据过滤条件导出日志，若是千万级的大容量数据，支持分多

个 excel 压缩导出

12.2.4 备份与恢复

点击【备份与恢复】，弹出如下窗口：

 点击【立即备份】：后端备份对应日志表数据，生成备份文件，下方进度

条 显 示 备 份 进 度 ， 备 份 完 成 新 增 一 条 备 份 记 录 ， 命 名 为 ：

“backup{Date.Now.toString(yyyyMMddHHmmss)}”，备份成功悬浮提示

“备份成功”

 点击【批量删除】，若用户没有勾选备份文件，悬浮提示：

若用户已勾选，弹窗询问：
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确定则批量删除用户勾选的备份文件，否则取消操作

 点击【恢复】：查找对应的日志表备份文件，进行记录恢复，下方进度条

显示恢复记录，恢复成功悬浮提示“恢复成功”

 点击【删除】：弹窗询问“确定删除备份文件吗？”确定则删除用户勾选

的备份文件，否则取消操作（同批量删除）

12.2.5 容量监控悬浮球

根据配置管理——安全配置——配额管理（如下图所示，详见 5.5.4）配置的日

志容量，计算当前日志容量的占比，若该配置项关闭，悬浮球将被隐藏

12.3 操作日志

操作日志主要显示用户操作记录，用于管理员进行具体操作审计管理，如下所示：
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 支持按操作用户进行模糊查询

 支持按事件类型（系统事件、业务事件）进行筛选过滤

 其余操作与登录日志相同，此处不再赘述

第十三章 资源中心

门户资源中心对外提供场景资源和服务资源，具有快速查找和在线浏览场景、服

务的能力。支持用户在线申请场景资源的访问权限和服务资源的使用权限，资源所有

者/管理员可在线审批授权申请。

13.1 场景资源

搜索：在搜索框中输入场景名称、发布人的关键字符后，即可快速查找所需资源。

权限过滤：按场景的权限进行分类过滤，包括：公开、受限。
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13.1.1 场景资源申请

对受限类的场景资源，用户申请授权的场景资源被审批通过后，即可在线浏览场

景。有效时间过期后，需重新申请该场景的授权。

步骤：

1.鼠标左键单击兴趣场景，弹框“权限提示面板”，单击“确定”。

2.在“场景使用申请面板”选择使用时间、并填写申请理由，单击提交。
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13.2 服务资源

搜索：在搜索框中输入服务名称、发布人的关键字符后，即可快速查找所需资源。

权限过滤：按服务的权限进行分类过滤，包括：公开、受限。

类型过滤：按照服务类型进行分类过滤，包括：倾斜摄影、点云数据、模型数据、

BIM 模型、地形数据、影像数据、地质模型、全景影像、矢量数据、WMS服务、

WMTS服务、海量矢量、i3s服务等。

服务地址：有权限的服务，可直接查看服务地址，并点击预览。

服务详情：查看服务详细信息，包括：服务名称、服务别名、服务类型、服务描

述、发布人、发布时间、服务权限、访问次数、服务地址等。

服务预览：预览有权限的服务。
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13.2.1 服务资源申请

对受限类的服务资源，用户申请授权的服务资源被审批通过后，即可在线浏览服

务和查看该服务的服务地址（非服务的原始地址）。有效时间过期后，用户无法再浏

览和使用该服务，原先的服务地址将失效，需重新申请该服务的授权。审批通过后，

原先的服务地址将被重新激活。

步骤：

1.鼠标左键单击“申请服务按钮”，弹框“服务使用申请面板”

2.在“服务使用申请面板”选择使用时间、并填写申请理由，单击提交。

13.3 个人中心

13.3.1 个人资料

管理个人的账号信息。

步骤：

1.鼠标移入系统右上角的用户账号，在下拉选项中点击选择“个人资料”，进入

个人资料页面。或是在下拉选项中点击选择“个人中心”，在页面左侧的用户账号下，

点击“编辑资料”，进入“个人资料”页面。

 修改用户头像

修改用户的头像。
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步骤：

1.点击用户头像，弹出图片选择窗口，用户选择需要跟换的图片点击打开即可查

看效果。

2.点击“保存”，完成对头像的修改。

 修改个人相关资料

步骤：

1.在页面下方,可修改用户名称、密码、手机号码、邮箱等资料，用户在对应位置

输入修改内容即可。

2.点击“保存个人信息”，完成资料的修改。

 修改密码

修改用户的登录密码。

步骤：

1.在页面下方,登录密码默认隐藏显示。点击登录密码右侧的“修改”，在“修改

密码”的弹窗中依次输入原密码、新密码和再次输入新密码。

2.点击“保存”，完成对登录密码的修改。

13.3.2 个人中心
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 场景管理

查看、管理已申请的场景。

步骤：

在页面右上方，可查看已申请场景的个数。点击“场景”，可查看已申请的场景

详情，包括场景名称、场景状态、申请理由、申请时间（可排序）、审核人，可进行

“重新申请”操作。

 搜索、筛选场景

根据关键字快速搜索已申请的场景、根据场景状态筛选场景。

步骤：

1.在搜索栏中输入场景关键字，点击键盘的“Enter”键可快速搜索相关场景。

2.在场景状态筛选器中，可快速筛选“所有”、“待审核”、“已通过”、“已

拒绝”、“已过期”状态下的场景列表。

 重新申请

重新申请场景访问权限。

步骤：

点击“重新申请”，在“场景访问申请”弹窗中选择使用时长（7天、1个月、

3个月），并输入申请理由，点击“提交”，完成对已过期、已拒绝场景重新申请访

问的操作。对于待审核场景，重新申请时将撤销当前审批单。
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 服务管理

查看、管理已申请的服务。

步骤：

在页面右上方，可查看已申请服务的个数。点击“服务”，可查看已申请的场景

详情，包括服务名称、服务状态、申请理由、申请时间（可排序）、审核人，可进行

“重新申请”操作。

 搜索、筛选服务

根据关键字快速搜索已申请的服务、根据场景状态筛选服务。

步骤：

1.在搜索栏中输入场景关键字，点击键盘的“Enter”键可快速搜索相关服务。

2.在服务状态筛选器中，可快速筛选“所有”、“待审核”、“已通过”、“已

拒绝”、“已过期”状态下的服务列表。

 重新申请

重新申请服务访问权限。
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步骤：

点击“重新申请”，在“服务访问申请”弹窗中选择使用时长（7天、1个月、

3个月），并输入申请理由，点击“提交”，完成对已过期、已拒绝服务重新申请访

问的操作。对于待审核服务，重新申请时将撤销当前审批单。

13.3.3 我的分享

 分享管理

查看、管理已分享的场景。

步骤：

在页面右上方，可查看已分享场景的个数。点击“分享”，可查看已分享的场景

详情，包括场景名称、场景状态、创建人、分享链接及提取码、分享时间（多少天后

过期）、访问次数，可进行“取消分享”操作。

 搜索、筛选场景

根据关键字快速搜索已分享的场景、根据场景状态筛选场景。

步骤：

1.在搜索栏中输入场景关键字，点击键盘的“Enter”键可快速搜索相关场景。

2.在场景状态筛选器中，可快速筛选“所有”、“未过期”、“已过期”、“已

取消”状态下的场景列表。
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 取消分享

对未过期的场景进行取消分享操作。

步骤：

点击“取消分享”，在提示弹窗中点击“确定”，完成场景取消分享的操作。
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